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Installazione del software Samsung Digital Presenter

II CD (in dotazione) del programma Samsung Digital Presenter contiene:
e il driver USB
¢ il programma Samsung Digital Presenter

Per controllare il Samsung Digital Presenter dal PC, nonché per salvare le immagini
nel disco rigido del computer oppure per stamparle, & necessario collegare il
Samsung Digital Presenter al PC mediante interfaccia USB; installare quindi il driver
USB e il programma Samsung Digital Presenter utilizzando il CD in dotazione.
Seguire le procedure descritte di seguito.

Requisiti di sistema

Per installare il software Samsung Digital Presenter, il computer in uso deve essere
dotato della seguente configurazione minima:

e computer IBM o compatibile IBM con processore Pentium Il da 350 Mhz o
superiore (*USB 2.0: Pentium 4 o superiore)

e sistema operativo Windows 98 o successivo (*USB 2.0: Windows 2000 Pro
0 successivo)

* display: 1024 x 768 XGA, 65536 colori o superiore

* connettore interfaccia USB 2.0/1.1
(*USB 2.0: si consiglia l'uso di un chipset USB del tipo incorporato)

* minimo 64 MB di RAM (*USB 2.0: si consigliano 128 MB o superiore)
e unita CD-ROM

v .Nota: » La modalita USB 2.0 non é ufficialmente supportata dai
sistemi operativi Windows 98/98SE/ME.

¢ Il sistema non & in grado di operare a velocita normale
quando si utilizza una scheda USB 2.0 del tipo PCI/PCMCIA.




Installazione del software

Per installare il software, eseguire le operazioni descritte di seguito.

1. Collegare il Samsung Digital Presenter al PC utilizzando il cavo USB. Vedere la
pagina corrente.

2. Installare il driver USB. Vedere la pagina 5.

3. Installare il programma di controllo del Samsung Digital Presenter. Vedere la
pagina 7.

Per completare l'installazione, seguire le istruzioni riportate di seguito.

Collegamento del Samsung Digital Presenter al PC

1. Verificare che il Samsung Digital Presenter e il computer siano entrambi accesi.

2. Inserire un'estremita del cavo USB nella porta USB del Samsung Digital
Presenter.

3. Inserire l'altra estremita nella porta USB del computer.

v .Attenzione: ¢ Si consiglia di collegarsi alla porta USB installata nella
scheda principale del computer. (A seconda del
modello di computer, possono verificarsi problemi
nella porta USB frontale o nell'hub USB.)




Installazione del driver USB

1. Viene visualizzata la finestra di dialogo Configurazione guidata nuovo
hardware. (Nel caso di Windows XP)

i) Found New Hardware

Samsung Digital Presenter IF-30

2. Selezionare la casella Installa da un elenco o percorso specifico (per utenti
esperti) e fare clic su Avanti.
(Nel caso di Windows XP)

Found Wew Har dware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thiz wizard helps you install software For:

Samsung Digital Presenter UF-80

¢ ) If your hardware came with an installation CD

b

&2 or floppy dizk. inzert it now.

what do you want the wizard to do?

(O Install from a list or specific location [Advanced)

Click Mext to continue.

[ Mest » l[ Cancel ]

v .Nota: In Windows 98, il sistema potrebbe richiedere I'inserimento
del CD originale di Windows 98.




3. Inserire il CD del programma SAMSUNG nell'unita CD-ROM, selezionare le
caselle Unita CD-ROM e Includi il seguente percorso nella ricerca, quindi
digitare x:\ (dove x sta per la lettera dell'unita CD-ROM). Fare clic su Avanti.

Found New Hardware Wizand

Please choose your search and installation options. .

(®) Search for the best driver in these locations.

Use the check boxes below to limit or expand the default search, which includes local
paths and removable media. The best diiver found will be installed.

Search removable media [floppy. CD-ROM...)

Inchude this location in the search:
e 3

(O Don't search. | will choase the driver to install

Choose this option to select the device diver from a list. *Windows does not guarantee that
the driver you choose will be the best match for your hardware.

[ < Back H MNext > 1[ Cancel

4. Fare clic su Fine. Il driver USB viene installato.

Found New Hardware Wizand

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished installing the software for:

. -a Samsung Digital Presenter UF-80

Click Finish to close the wizard.




Installazione del programma Samsung Digital Presenter

Choose Setup Language r>_<|

- Select the language far thiz installation from
L the choizes belaw.

2k, | Cancel

1. Inserire il CD del programma Samsung Digital Presenter nell'unita CD-ROM. |l
programma d'installazione € a esecuzione automatica. Selezionare la lingua
inglese (ENGLISH). Fare clic su Avanti.

2. Viene visualizzata la finestra della procedura di installazione guidata. Fare clic su
Avanti.

3. L'utente puo selezionare i componenti da installare.

InstallShield Wizard

Select Components

Chooze the components Setup will install,

Select the components vou want to inztall, and clear the components pou do not want to
itigtall.

y r— Dezcription

Tl Driver IJF-80 USE Image Yiewer
b atial
o] AW Capture

Space Required on C: 176K
Space Available on C: F437E6R K
Install=hield

< Back | MNewut » I Cancel |




4. Scegliere di installare il codec video MPEG-4 per comprimere il file AVI nel
programma UF-80 AVI Capture. Se non si installa il codec MPEG-4, non &
possibile comprimere il file AVI. Si consiglia di installare il codec.

Question

\:{/ Install MPEG4 Codec? (For AWl Capture Program)

5. Quando si installa il codec MPEG-4, viene visualizzata la finestra di dialogo xxx.
Fare clic su [Yes] (Si) per completare l'installazione. Manuale del software,
collegamento rapido al programma AVI Capture nel menu [Start].

Hardware Installation

| \_. The software vou are installing for this hardware:
-

Sound, video and game caontrallers

haz not pazzed Windows Logo testing to verify its compatibility
with Windows >P. [Tell me why this testing is impartant. )

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the comect operation of pour system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] | STOP Installation |

6. Al termine dell'installazione del software Samsung Digital Presenter, l'icona
Samsung Digital Presenter viene visualizzata nel menu [Start] e sulla scrivania di
Windows, mentre nel menu [Start] appare un collegamento rapido con il Software
manual.




Suggerimenti per l'installazione

Come posso sapere se la porta USB del mio computer é abilitata?

1. Spiegheremo la procedura facendo riferimento a Windows XP. Nelle altre versioni
di Windows, individuare da soli il componente Gestione periferiche.

2. Selezionare Start =Sistema = Gestione periferiche.

3. Se i controller host USB e I'hub principale USB sono riportati nell'elenco, significa
che l'interfaccia USB ¢ stata abilitata correttamente.

4. Se nell'elenco é riportato il controller host USB avanzato, significa che la modalita
USB 2.0 ¢é stata abilitata correttamente.

L Device Manager

File  Action iew Help
g 2 =R®a

a Display adapters

L, DVDJCD-ROM drives

=) Floppy disk controllers

g Floppy disk drives

(=) IDE ATAJATAPI controllers

78 Imaging devices

‘2 Keyboards

7"y Mice and ather pointing devices

% Monitors

HE mebwork adapters

+- 5 Ports (COM &LPT)

+ m Processors

+ ﬁ, Sound, video and game controllers

¥ iy System devices

= Universal Serial Bus controllers

5i5 7001 PCI o USE Open Host Controller
5iS 7001 PCI ko USE Cpen Host Contraller
5i5 PCI ko USE Enhanced Host Controller

|>

O 0t e O

USE Rook Hub
USE Rook Hub
USE Rook Hub

|




Come faccio a rimuovere il driver USB e il programma Samsung
Digital Presenter?

Driver USB:

1. Spiegheremo la procedura facendo riferimento a Windows XP. Nelle altre versioni
di Windows, individuare da soli il componente Gestione periferiche.

2. Selezionare Start = Periferiche di sistema = Gestione.
3. Fare clic sull'icona del (+) che precede la periferica di imaging.

4. Nell'elenco delle periferiche di imaging, selezionare il Samsung Digital Presenter
UF-80, quindi fare clic su Rimuovi. Nella finestra di dialogo Conferma rimozione
periferica, fare clic su OK.

L Device Manager g@@

File Action  Wiew Help
FE 2 =R a
= = LEETK

'§ Computer

“g Disk drives

:_3, Display adapters

b DYDJCD-ROM drives

(=) Floppry disk controllers

=+ ﬁ Floppry disk drives

(=) IDE ATASATAPT controllers

=I-=8 Imaging devices
&= Samsung Digil

%z Keyboards

-7} Mice and other pointing devices

% Monitors

| -E8 Metwork adapters

- Parts (COM & LPT)

[+ ﬂ Processors

@), sound, video and game controllers

+ System devices
= Universal Serial Bus controllers

B
5
B
=

Programma Samsung Digital Presenter:
1. Selezionare il programma UF-80 USB in Pannello di controllo = Installazione
applicazioni = Cambia/imuovi programmi.

2. Eseguire di nuovo Installa programma, come effettuato precedentemente. Seguire
le istruzioni del programma d'installazione e selezionare il pulsante Rimuovi fra
Modifica/Ripara/Rimuovi.




Esecuzione del programma Samsung Digital Presenter

1. Verificare che il Samsung Digital Presenter sia collegato al computer e che
entrambi siano accesi.

2. Fare doppio clic sull'icona UF-80 USB (I'icona viene visualizzata automaticamente
sulla scrivania Windows quando si installa il programma). In alternativa,
selezionare il programma Samsung Digital Presenter facendo clic su Start =
Programmi =UF-80 USB Viewer

3. Si aprono il pannello di visualizzazione e il pannello di controllo di Samsung Digital Presenter.

4. Lo stato USB corrente (modalita USB 2.0 oppure USB 1.1) € riportato nella barra
del titolo del pannello di controllo. Le immagini provenienti da Samsung Digital
Presenter vengono visualizzate nella finestra del pannello di visualizzazione.

* Barra del titolo del pannello di controllo (modalita USB 2.0)

| I Control Panel - USEZ.0 |_|

* Barra del titolo del pannello di controllo (modalita USB 1.1)

| I Control Panesl - USE |_|

v Nota: ¢ il programma Samsung Digital Presenter non viene eseguito
se il Presenter non é collegato al PC oppure non é acceso.
* La modalita SCREEN FULL é adatta alla risoluzione XGA
(1024 x 768).
* Nel caso in cui il pannello di visualizzazione di Samsung
Digital Presenter non appaia, verificare che la scheda grafica

del PC supporti la risoluzione 1024 x 768 (65.536 colori) o
superiore.

v Attenzione: * durante la visualizzazione, I'acquisizione o la stampa di
immagini nel programma o con il driver TWAIN, non
spegnere il Presenter e non staccare il cavo USB dal
PC.

Cosi facendo si possono provocare danni al Presenter

o al PC.
11|




Panoramica del pannello di visualizzazione di Samsung
Digital Presenter

UF-80 View Panel 6 B=

\
9 QUAR HALF FULL SCREEN 9 a-sAvE | | H oar
25Ex192 | | SiZx384 1024788 | FULL Fzl | |

Area di visualizzazione
In quest'area & possibile visualizzare le immagini provenienti dal Presenter.
Quando si regola I'immagine utilizzando il pannello di controllo del Samsung Digital

Presenter, oppure il telecomando, le modifiche apportate possono essere
visualizzate in quest'area.




@ OUAR. HALF FLULL

Z5ExI9Z Sl2x354 024758

SCREEN
FLLL

¢ Descrizione dei pulsanti del pannello di visualizzazione (invisibili nella
modalita FULL).
| pulsanti servono per selezionare il formato dell'immagine in ingresso.

QUAR: formato immagine 256 x 192, finestra normale del pannello di
visualizzazione

HALF: formato immagine 512 x 384, finestra normale del pannello di
visualizzazione Premere il tasto [Esc] per ritornare alla modalita HALF da
un'altra modalita.

FULL: formato immagine 1024 x 768. Il pannello di controllo € chiuso e viene
visualizzato il minipannello di controllo. (Si consiglia di selezionare questa
modalita con un monitor XGA o superiore.)

SCREEN FULL: formato immagine 1024 x 768. Il pannello di controllo & chiuso e
viene visualizzato il minipannello di controllo. Le barre del titolo e
delle applicazioni non sono visualizzate.

(Per selezionare la modalita SCREEN FULL: premere i tasti [Alt + Invio].)

9 SmsiaLis ExIT

[FZz]

Q-SAVE: serve per acquisire e salvare le immagini per mezzo di un tasto rapido
[F2] o del pulsante Q-SAVE.
(Per ulteriori informazioni, vedere la pagina 23.)

CONTROL PANEL: riattiva la finestra del pannello di controllo.
EXIT: chiude il programma.




O Option Dialog (Finestra di dialogo Opzioni)

Option Dialog

— Current Quick Save Folder Path : {JSB2.0 Only)

ChDocuments and Settingsiadministratanibdy Documentsihly
Fictures

Change... |

— Auto-Hide Wini Contral Delay

| 5 5
L] ec.
! ! {0 Sec = Disable)

[T Always Full Resolution Save / Print { requires Restart)
{USB 2.0 Recommanded)

[~ Safe Mode (Low-end PC f DYMT type Graphic Card)

Cancel |

1. Current Q-SAVE folder path (USB 2.0 only) (Percorso cartella Q-SAVE corrente -
solo per USB 2.0)
E possibile modificare la cartella Q-SAVE in cui salvare le immagini quando si
preme il pulsante Q-SAVE oppure il tasto [F2].
(Per informazioni su Q-SAVE, vedere la pagina 23.)

2. Auto-Hide Mini Control Delay (Ritardo scomparsa automatica minipannello di
controllo) Nella modalita SCREEN FULL, & possibile regolare l'intervallo di tempo
prima della visualizzazione del minipannello di controllo. L'intervallo predefinito € 5
secondi. | valori disponibili vanno da 0 a 30. Quando si imposta il valore di 0
secondi, il minipannello di controllo & sempre visibile. (Per informazioni sul
minipannello di controllo, vedere la pagina 22.)

3. Always Full Resolution Save/Print (Salva/Stampa sempre a risoluzione intera)
Anche nelle modalita HALF o QUAR, I'immagine viene portata al formato intero
(1024 x 768) quando si premono i pulsanti SAVE/Q-SAVE/PRINT.

4) Safe Mode (Modalita di sicurezza)
Con alcuni PC di fascia bassa (contenenti schede grafiche del tipo DVMT), la
visualizzazione delle immagini a una velocita di 20 fotogrammi al secondo (USB
2.0) risulta problematica. Il programma & in grado di passare a una velocita
inferiore, visualizzando meno di 10 fotogrammi al secondo.

v Nota: * non dimenticare di riavviare il programma di visualizzazione

Save/Print'. (Modalita consigliata: USB 2.0)

quando si seleziona I'opzione 'Always Full Resolution



Panoramica del pannello di controllo di Samsung Digital Presenter

Con il programma Samsung Digital Presenter & possibile controllare e regolare le
immagini visualizzate dal Presenter. E inoltre possibile salvare le immagini come file
grafici e stamparle per mezzo della stampante collegata al PC.

m Caontrol Panel - USBZ.0O @

zoomsFocus @) RisscoLor
Wide | | Tele Ris- | | RS+
Mear Far Blue- Blue+
- +
AUTO FUCHTION . = e
n O Lave
AF AL ! OFF

CONTROL FUNMCTION

G| Allm| 3|l L

Rat. Aper. Fz. Hz Ext.

AFERTURE IMTERMAL LAMF

G' DIGITAL FUNCTION

PRESET
- L= ki »
|I-zaw I-rcl Pexe Fzaw
ol n | OEEE
Divz Diva

Q/ IMAGE CAPTUREfSAVE/PRINT

@ Ldi

Capture OIF

Uso del pannello di controllo di
Samsung Digital Presenter

1. Dal pannello di controllo & possibile
controllare I'acquisizione, il salvataggio e
la stampa delle immagini.

2. | pulsanti del pannello di controllo
corrispondono a quelli del Samsung
Digital Presenter e del telecomando.

(Per ulteriori informazioni, consultare il
manuale d'uso del Samsung Digital
Presenter.)




Nella modalita FULL & possibile passare dal pannello di controllo al

o Pulsante di commutazione Pannello di controllo (Minipannello di controllo

minipannello di controllo.

@ ==

Pulsante HALF (invisibile nel pannello di controllo standard)

Questo pulsante viene visualizzato quando si attiva la modalita FULL
del pannello di controllo. Serve per ripristinare la finestra normale del
programma. (Tasto rapido: [Esc])

ZOOM/FOCUS Wide/Tele: servono per ingrandire, o ridurre, I'immagine
el‘ (ﬂ‘ visualizzata sullo schermo.
lide Tele Near/Far: servono per regolare la messa a fuoco.
Mear Far
9 IRIS/COLOR IRIS+/-: serve per regolare la luminosita dell'immagine
_ visualizzata sullo schermo.
IRIS- IRIS+ Blue +/-: serve per regolare il blu.
Bilie- — Red +/-: serve per regolare il rosso.
RFed- Red+
@ AUTO FUCHTION AF: serve per attivare la messa a fuoco automatica.
(1] AWC: serve per la regolazione automatica dei colori.

AF

ALIC




@ LAMP LAMP ON/OFF: serve per accendere o spegnere la
ok OFF lampada.

9 CONTROL FUNCTION

Gl ||| T|| L

Raot. Aper. F=z. Hz Ext.

Rot. (Rotate): serve per ruotare I'immagine di 90°/180°/270°/0°.
Le immagini del pannello di visualizzazione non subiscono
modifiche.(Solo per il modello UF-80DX)

Aper. (Aperture): attiva/disattiva la modalita Aperture. (Modalita TEXT/IMAGE)

Fz. (Freeze): attiva/disattiva la modalita Freeze. Le immagini del pannello di
visualizzazione non subiscono modifiche.

Hz (Frequenza): commuta la frequenza del Presenter da 60 a 75 Hz (e
viceversa). Le immagini del pannello di visualizzazione non
subiscono modifiche.

Ext. (External): Utilizzare questo tasto per selezionare un'immagine interna o
esterna. Le immagini del pannello di visualizzazione non
subiscono modifiche.

9 AFERTURE IMTERMAL LAMP

Irnage Sawe, Select Murnber :

Visualizza lo stato delle seguenti funzioni: CONTROL FUNCTION, DIGITAL
FUNCTION e PRESET. Visualizza lo stato corrente del Presenter e mostra il
numero selezionato per la funzione DIGITAL FUNCTION/PRESET.




@ DIGITAL FUNCTION PRESET

N BN | Y | P

I-zaw I=rcl Fexe F=aw
[ 9 |
CivZ Oiwa

Il pulsante DIGITAL FUNCTION/PRESET interagisce con il tasto numerico (1~8).
(Per ulteriori informazioni, consultare il manuale d'uso del Samsung Digital
Presenter.)

I-sav (Image Save) /I-rcl (Image Recall):

* Salva l'immagine proiettata nella memoria dell'unita.

* Richiama I'immagine dalla memoria.
Per salvare/richiamare I'immagine, premere il pulsante I-sav/I-rcl e specificare la
posizione nella memoria entro 5 secondi, utilizzando i tasti numericida 1 a
8.(Solo per il modello UF-80DX)

Div2 (Image Divide):

Suddivide lo schermo per consentire la visualizzazione simultanea dell'immagine
corrente e di quella richiamata dalla memoria. Premere Div2 e specificare la
posizione della memoria entro 5 secondi utilizzando i tasti numerici da 1 a 8.(Solo
per il modello UF-80DX)

Shift:
Sposta da destra a sinistra I'immagine richiamata sullo schermo suddiviso per
visualizzarne la parte nascosta.(Solo per il modello UF-80DX)

Div9(3 x 3 Multi):

Serve per visualizzare tutte le immagini presenti in memoria (fino a 8 fotogrammi)
Su un unico schermo.

Per visualizzare I'immagine intera, premere i tasti numericida 1 a 8 entro 5
secondi.(Solo per il modello UF-80DX)

Free:
Disattiva la funzione di elaborazione delle immagini corrente e ripristina la
modalita normale.(Solo per il modello UF-80DX)

Psav(Preset Save)/Pexe(Preset Execution):

Queste voci di menu servono per salvare i valori personalizzati dall'utente o per
attivare l'impostazione preconfigurata dall'utente. Dopo aver premuto il pulsante
Psav/Pexe, premere i tasti numerici da 1 a 4 entro 5 secondi.




Psav(Preset Save)/Pexe(Preset Execution):

E possibile salvare I'immagine contenuta nel pannello di visualizzazione come file
grafico in formato BMP o JPEG. Eseguire le operazioni descritte di seguito.

@ IMAGE CAPTURE/SAVE/PRINT

I:cl-pfure

IMAGE CAFTURE/SAVE/PRINT

=

RFelease

= =)

Sawe Print

Salvataggio delle immagini

1. Il pannello di visualizzazione del Samsung
Digital Presenter visualizza I'immagine
presentata in quel momento dal Samsung
Digital Presenter. Quando l'immagine
desiderata appare nel pannello di
visualizzazione, fare clic sul pulsante
Capture.

2. Al termine dell'acquisizione, i pulsanti
Release, Save e Print vengono attivati.

1. Fare clic sul pulsante [Save] per salvare I'immagine acquisita nella modalita Capture.

2. Specificare nome del file, formato e percorso. Fare clic su Salva nella finestra di dialogo
Salva con nome. L'immagine viene salvata nel formato file selezionato.

Save As

D

My Recent
Documents

Desktop
My Documents

My Computer
My Metvork.
Flaces

X

Save in: | @ Desktop

El £ BB

DMV Documents
-) My Computer
‘JMV Metwork Places
(Zlag

[C)WHOL _data
3 5_1.bmp

ﬁ 5_2.bmp

S 6_1.bmp

3 6_2.bmp

ﬁ 7_1.bmp

S 8.bmp

3 9.bmp

[*1 13.bmp

File name: |

j Save |
5]

Save as ype: |E\TMAP Filef*. brop)

Cancel

3. Al termine, premere il pulsante Release per disattivare la modalita Capture. Il pulsante
Release scompare e il pulsante Capture diventa disponibile.




Stampa delle immagini

1. Al termine dell'acquisizione, il pulsante Print diventa disponibile. Fare clic sul pulsante
Print; viene visualizzata la finestra di dialogo Imposta pagina.

2. Selezionare il formato della carta, la posizione per la stampa, il formato di stampa,
I'orientamento ecc.

UE-B0 Print Page Setup gl
Paper

size

4

Source: |automatically Select | |
Size Pastion 1 3
(+ Fit To Page |
" Specified Size (mr IE‘ E 3 4
- =] (=] 14 |
Height:
v Maintain aspect ratio !IB @I EI
Matgins (mim) Orientation PP
Left |3 Right: |3 + Portrait
o , " Landscape

B Fit to page: I'i'mmagine viene adattata al formato pagina selezionato.
B Specified: I'utente puo specificare il formato di stampa dellimmagine.
B Maintain aspect ratio (Mantieni rapporto larghezza/altezza)

B Margins: I'utente pud impostare i margini della carta.

B Orientation: I'utente pud impostare I'orientamento della stampa.




3. Selezionare le opzioni di stampa, quindi fare clic su OK per avviare la stampa.

4. Al termine della stampa, fare clic sul pulsante Release per disattivare la modalita di
acquisizione. Se non si disattiva la modalita di acquisizione, il pannello di visualizzazione
continua ad essere occupato dallimmagine acquisita.

& print
General ]
[ Select Printer
=
Add Printer  Gle
Status:  Ready ™ Printtofile  Preferences
Location:
Comment: Find Printer...
— Page Range ) §
& 4 Mumber of copies: m
" Selection € Curent Pace
" Page: I—
G E
Frint | Cancel ‘

v Nota: ¢ Il formato di salvataggio/stampa & inizialmente impostato
sullo stesso formato dell'immagine nel pannello di
visualizzazione. Per salvare/stampare I'immagine ad alta
risoluzione (XGA), selezionare I'opzione "Always Full
Resolution Save/Print" (Salva/Stampa sempre a risoluzione
intera) nella finestra di dialogo delle opzioni.

* Per acquisire o rilasciare un'immagine nella modalita USB
1.1, sono necessari da 0,5 a 2 secondi.




Panoramica del minipannello di controllo di Samsung
Digital Presenter
Il minipannello di controllo viene utilizzato per evitare di nascondere limmagine nella

modalita FULL. Il minipannello contiene le funzioni principali del pannello di controllo.
Per passare al pannello di controllo, premere il pulsante © .

é e @ Wide/Tele/AWC: vedere la pagina 16.

@ Capture Image/Save/Print: vedere la pagina 19.
| © DIP: vedere la pagina 24.

| | @ Half: vedere la pagina 16.

(<) O Apre il pannello di controllo che consente di regolare tutte le
funzioni del Presenter.

v Nota: ¢ Il minipannello di controllo scompare entro alcuni secondi. Il
tempo di ritardo puo essere impostato nella finestra di
dialogo delle opzioni. (Il valore predefinito & 5 secondi;
vedere la pagina 13 per maggiori informazioni.)

¢ Mentre € in corso l'acquisizione, non é possibile nascondere
il minipannello di controllo.

¢ Quando si passa dal minipannello al pannello di controllo
normale, quest'ultimo non scompare da solo.

¢ Il minipannello di controllo & visibile nelle modalita
FULL/SCREEN FULL.




Quick Save (tasto [F2])

Per eseguire un salvataggio rapido, selezionare il pulsante o il tasto rapido.
L'opzione Q-SAVE é disponibile solo nella modalita USB 2.0. Il percorso del file
d'immagine pud essere impostato nella finestra di dialogo delle opzioni.

(I percorso predefinito corrisponde a quello in cui & stato installato il programma
Samsung Digital Presenter + QuickCap.)

Come eseguire un salvataggio rapido (Q-SAVE)

1. Quando I'immagine chiusa appare nel pannello di visualizzazione, fare clic sul
pulsante Q-SAVE oppure premere il tasto [F2] per eseguire un salvataggio rapido.

2. Nella cartella "QuickCap" contenuta nella directory in cui € stato installato il
programma, l'immagine acquisita viene salvata in formato JPEG
(esempio> c:\Program Files\UF-80 USB Viewen\Quick Cap oppure la directory
specificata nella finestra di di dialogo delle opzioni).

3. Al file viene automaticamente attribuito un nome del tipo
AAAAMMGGHHMMSS. jpg.

(esempio> 20040330_152340.jpQg)

v Nota: * Nella modalita Capture, I'opzione Q-SAVE é disattivata.

¢ Il formato di acquisizione predefinito corrisponde a quello
dell'immagine presente nel pannello di visualizzazione.

¢ Se l'utente ha selezionato la casella "Always Full Resolution
Save/Print" nella finestra di dialogo delle opzioni, I'immagine
viene salvata ad alta risoluzione.

* Nelle modalita FULL/SCREEN FULL é disponibile solo il tasto
rapido [F2] per eseguire la funzione Q-SAVE.

¢ Se si seleziona Q-SAVE due o piu volte al secondo, solo
l'ultima immagine verra salvata nella cartella QuickCap.




Applicazione delle funzioni DIP (Digital Inage Effect Processing)

L'elaborazione DIP produce effetti impressionistici su una selezione visualizzando i
pixel e individuando ed evidenziando il contrasto dell'immagine.

L'immagine originale del Presenter non subisce modifiche. L'immagine DIP viene
trasformata solo nel PC.

L'opzione DIP & disponibile solo nella modalita USB 2.0.

Uso della funzione DIP per gli effetti digitali

ﬁ Fini Control
IMAGE CAPTURE/SAVE/PRINT

@ || | Ll |
Capture \| oF |
| |

D

1. Selezionare il pulsante DIP nel pannello di controllo (o nel minipannello) mentre &
visualizzata un'immagine proveniente dal Presenter per aprire il pannello DIP. ||
pulsante non € disponibile durante l'operazione Capture.

Digital Irmage EFFect Fanel

Megative Edge Detection

Grayscale Binarization Irmage Fotation

|_ Histograrm
“Walue: |28 Walue: [ Walue:  §

2. Quando si fa clic sul pulsante corrispondente all'effetto che si desidera produrre,
Iimmagine con I'effetto applicato viene riportata nel pannello di visualizzazione. E
possibile modificare il valore per mezzo del mouse, o della tastiera, nelle modalita
Binarization/Image Rotation/Mosaic.

3. Selezionare il pulsante Default per ripristinare lo stato originale dell'immagine
(immagine a colori RGB).

4. Selezionare il pulsante Reset per ripristinare i valori predefiniti nelle modalita
Binarization/Image Rotation/Mosaic.




Descrizione dell'elaborazione digitale degli effetti
immagine

1) Default: I''mmagine originale (colori RGB).
[Utilizzo: visualizza I'immagine originale proveniente dal Digital Presenter.]

2) Grayscale: I'immagine a colori RGB viene convertita in una scala dei grigi.
[Utilizzo: serve per aumentare la leggibilita dellimmagine.]

3) Histogram: il programma visualizza un istogramma in alto a sinistra. Questo effetto
e disponibile nelle modalita Default, Grayscale e Binarization.

[Utilizzo: consente di regolare la luminosita del Digital Presenter nonché di
accendere e spegnere la lampada in modo efficiente.]

[ v .Nota: Un istogramma illustra la
distribuzione dei pixel nellimmagine; il
numero di pixel corrispondente al livello di
intensita di ciascun colore viene
rappresentato graficamente. L'istogramma
indica se l'immagine contiene dettagli
sufficienti nelle ombre (riportate nella parte
superiore), nei mezzitoni (riportati al
centro) e nelle alte luci (riportate a destra)
per agevolare la correzione. L'istogramma
fornisce inoltre un rapido quadro della o Intensity 255
gamma tonale dell'immagine, ovvero del

tipo principale a cui appartiene l'immagine.

Frequency

-

4) Negative: serve per alternare I'immagine in negativo a quella in positivo.
[Utilizzo: converte negativi, o diapositive, in positivi.]

5) Binarization: classifica I'immagine come 1 0 0 a seconda del valore di soglia. |
valori di soglia variano da 16 a 251 e il valore non viene stabilito automaticamente.
Il valore predefinito &€ 128; I'utente puod impostare il valore di binarizzazione
utilizzando il mouse oppure i tasti [«], [—].
[Utilizzo: serve per I'analisi o l'interpretazione dell'immagine.
(OCR, riconoscimento dei motivi)]

6) Edge Detection: individua le aree dell'immagine che presentano transizioni
significative ed evidenzia i bordi. La funzione Find Edges evidenzia i bordi di
un'immagine utilizzando il filtro di Prewitt.

[Utilizzo: serve per I'analisi o l'interpretazione dell'immagine nella visione
computerizzata.]




7) Image Rotation: questa funzione consente di ruotare l'intera immagine. L'utente
puo ruotare agevolmente I'immagine (da —180_ a +180 gradi) per mezzo del
mouse o dei tasti [«], [—] L'immagine potrebbe non essere visibile
completamente in quanto la rotazione avviene al centro.

[Utilizzo: serve per ruotare un'immagine da -180 a +180 gradi per la
visualizzazione o il salvataggio.]

8) Emboss: fa apparire la selezione in rilievo o stampigliata convertendo il colore di
riempimento in grigio e tracciando i bordi con il colore di riempimento originale.
[Utilizzo: serve per l'analisi o l'interpretazione dell'immagine nella visione

computerizzata.]

9) Mosaic: disegna I'immagine come se fosse costituita da piccoli tasselli o tessere di
mosaico. Il valore predefinito & 8; I'utente puo regolare il valore
utilizzando il mouse oppure i tasti [«], [—].

[Utilizzo: visualizza sotto forma di mosaico I'immagine originale proveniente dal

Digital Presenter.]

Effetti digitali applicati Salva Stampa Tempo di Intervallo
allimmagine elaborazione

Default (Predefinito) 0 0 Rapido

Grayscale (Scala dei grigi) 0] (0] T

Negative (Negativo) 0] 0]

Binarization 16~251
(Binarizzazione) 0 0

Edge Detection . 0
(Rilevamento dei bordi) 0 X -180°~+180
Image Rotation

(Rotazione dellimmagine) 0 X 0~16
Mosaic (Mosaico) o] X Lento




Uso del driver TWAIN del Samsung Digital Presenter

1. Requisiti di sistema
* Driver del dispositivo USB del Samsung Digital Presenter
* Programma applicativo supportato da TWAIN
* Per poter utilizzare il driver TWAIN & necessario aver installato nel PC il driver
del dispositivo USB per il Samsung Digital Presenter.

2. Installazione del driver TWAIN per il Samsung Digital Presenter

* Fare riferimento al programma d'installazione del Samsung Digital Presenter
(vedere la pagina 7 per maggiori informazioni).

* Se il driver TWAIN non & stato installato con il programma Install Shield, sara
necessario installarlo separatamente.

3. Lancio del driver TWAIN nel software applicativo (la procedura varia a seconda del
programma)

1) Adobe Photoshop: [File] [Importa] [Origine dati TWAIN UF-80]

2) JASC Paintshop Pro:
[File] [Importa] [TWAIN] [Seleziona origine...], quindi selezionare UF-80 TWAIN
[File] [Importa] [TWAIN] [Acquisisci...]

3) Microsoft Office:
[Inserisci] [Immagine] [Scanner o fotocamera digitale...]
Selezionare [Origine dati UF-80 TWAIN], quindi selezionare [Personalizza
inserimento].

4) Per gli altri software applicativi supportati da TWAIN, consultare il manuale
d'uso corrispondente.

4. Scansione delle immagini per mezzo del driver TWAIN UF-80
Il driver TWAIN del Samsung Digital Presenter funziona in modo pressoché identico al
programma USB del Samsung Digital Presenter. Fare riferimento alla descrizione del
programma (pagina 14) tranne che per quanto riguarda la funzione TWAIN.

v Nota: ¢ Con il driver TWAIN del Samsung Digital Presenter & possibile acquisire e
sottoporre a scansione immagini ad alta risoluzione (1024 x 768) nella
modalita di anteprima HALF.

v Attenzione: ¢ Il driver TWAIN del Samsung Digital Presenter non & compatibile con il
salvataggio rapido (Q-SAVE), con la funzione DIP e con la scansione di
immagini nel formato QUAR (256 x 192).
* Dato che alcuni programmi grafici presentano dei bug nell'acquisizione
TWAIN, possono verificarsi degli errori durante la scansione con il driver
TWAIN del Samsung Digital Presenter. Scaricare e installare il patch
aggiornato del sofware oppure rivolgersi al servizio di assistenza tecnica

del produttore del software.




Scansione di immagini

IMAGE CAPTURE/SCAN

HALF  FULL =
i)

=T il

1 Le immagini provenienti dal Presenter vengono riportate nel pannello di
visualizzazione. Selezionare il formato desiderato per la scansione TWAIN.
(Formato predefinito: modalita HALF nel pannello di visualizzazione)

2 Premere il pulsante Capture per effettuare la scansione nel programma applicativo.

IMAGE CAFTURESSCAN

= TWAIN

Release Scan

3 Al termine dell'operazione, il pulsante TWAIN Scan diventa disponibile. Se si
seleziona il pulsante, I'immagine acquisita viene trasferita al programma
applicativo.

4 Per ulteriori informazioni sul driver TWAIN, consultare il manuale del programma di
grafica.

v .Nota:  Nelle modalita FULL/SCREEN FULL é possibile sottoporre a
scansione esclusivamente immagini in formato FULL
(1024 x 768).
Nella modalita di anteprima FULL non & possibile sottoporre
a scansione immagini in formato HALF (512 x 384).




Mappa della tastiera

Tasti Descrizione Note
[Alt+Invio] Imposta la modalita SCREEN FULL della finestra
[Durante la visualizzazione]
Ritorna alla modalita del formato HALF
[ESC]
[Durante l'acquisizione]
Annulla I'acquisizione dellimmagine
L'utente pud specificare il percorso di archiviazione
delle immagine sottoposte a salvataggio rapido (Q-
[F2] SAVE).(Vedere la pagina 23.)Quando si attiva la
funzione Q-SAVE, le altre funzioni sono
temporaneamente disattivate.
[Alt + F4] Chiude il programma.




Uso del programma AVI Capture per il Samsung Digital
Presenter

1. Verificare che il Samsung Digital Presenter sia collegato al computer e che
entrambi siano accesi.

2. Selezionare e fare clic su [Start] = [Programmi] = [UF-80 USB Viewer] = [UF-
80 AVI Capture].

3. Il programma AVI Capture & disponibile nella modalita USB 2.0 (Windows
2000/XP o superiore) (consultare la sezione Requisiti di sistema a pagina 3).

¥ Capture Time Limits Mo Compression Status

Time: I 60| Minutes = MPEG-4 (High Guality) “

Approx. D 298.83 Mbyte  MPEG-4 (Low Guality)

00:00:00

[ Filp Image Vertical Frame Rate: | 20 framefsec (5~20)
¥ Display Local Tirne in Al File Stop |
¥ Display User Caption in AY| File Capture -

|UF-80 High Quality Test Exit |




v Avvertenza : » Se il file system del PC & del tipo FAT 32, la

dimensione massima di un singolo file & di 4 GB.
Controllare il file system di Windows nella finestra di

dialogo Proprieta volume.

Local Disk (E:) Properties

General |TDCI|S || Hardware || Sharing || E!uota|

& | |

Type: Local Disk
File zugtem:  MTFS

B Uszedspace: 2697423992 bytes 251 GRB
I Free space: h,897 953,280 bytes 549 GR
Capacity: 8.595,382.272 bytes 2.00GB

Dirive E Lizk Cleanup

[ Comprass drive ta save disk space

Allow Indexing Service to indes this disk. for fast file searching

[ ] ][ Cancel ] Apply

Per acquisire piu di 4 GB su un singolo file & necessario formattare o convertire il file
system. Si consiglia I'uso di un codec video MPEG-4 (rivolgersi al supporto tecnico

per informazioni sui comandi di formattazione e conversione).

FAT32 NTFS
Dimensione massima file 4GB lllimitata
Nessuna compressione Circa 6 min lllimitata
MPEG-4 High Quality Circa 12 ore lllimitata
MPEG-4 Low Quality Circa 40 ore lllimitata

* Nel caso del sistema NTFS, "illimitata" significa "dimensione del file limitata solo

dalla dimensione del volume".




4. Uso del programma UF-80 AVI Capture
(1) Capture Time Limits (Limitazioni tempo di acquisizione)

L'utente puo impostare dei limiti temporali per l'acquisizione di un file AVI durante
un periodo prefissato di un minuto. Il programma mostra lo spazio necessario sul
disco rigido sulla base approssimativa della modalita di compressione. .

v Nota : La dimensione del file AVI acquisito puo variare rispetto alla
dimensione approssimativa del file acquisito a causa della
quantita di movimento delle immagini o dei fotogrammi persi.

(2) Modalita di compressione
L'utente pud scegliere una delle modalita di compressione (3 tipi).
1> No Compression (Nessuna compressione)

- Il file AVI acquisito non sara compresso.

- E possibile acquisire file AVI di alta qualita senza distorsioni delle immagini.

- Spazio richiesto sul disco rigido: 39 Gbyte/ora.

- La perdita di fotogrammi pud verificarsi di frequente se il disco rigido & un
dispositivo a bassa velocita.

2> MPEG-4 (High Quality)

- Il file AVI acquisito viene compresso per mezzo del codec MPEG-4.

- Con il codec MPEG-4 ad alta qualita € possibile acquisire immagini in rapido
movimento.

- Spazio richiesto sul disco rigido: circa 300 Mbyte/ora.

3> MPEG-4 (Low Quality)

- Il file AVI acquisito viene compresso per mezzo del codec MPEG-4.

- E possibile acquisire immagini a basso movimento (ad esempio un manoscritto
0 un oggetto fermo) con una quantita inferiore di spazio sul disco rigido ma con
una qualita inferiore delle immagini.

- Spazio richiesto sul disco rigido: circa 99 Mbyte/ora.

v Nota: Se la CPU in uso & un dispositivo di fascia bassa, la perdita di
fotogrammi puo verificarsi di frequente quando si utilizza il
codec MPEG-4, e la lunghezza del file AVI acquisito puo
risultare diversa dalla sequenza in tempo reale.




(3) Status (Stato dell'acquisizione)

Una volta avviata la registrazione, la spia di stato si accende in rosso e il tempo di
acquisizione viene visualizzato sotto la spia.

(4) Flip Image Vertical (Capovolgimento immagine in verticale)

A seconda della posizione dell'obiettivo del Digital Presenter, & possibile
capovolgere le immagini in anteprima. Utilizzando I'opzione Flip Image Vertical €
possibile acquisire I'immagine nella direzione corretta.

(5) Frame Rate: xx frame/sec (Velocita fotogrammi/secondo)

Le opzioni disponibili relative alla velocita fotogrammi/secondo consentono di
specificare il numero di fotogrammi da registrare al secondo. Si consiglia una
velocita di 20 fotogrammi al secondo. Se il computer in uso non & sufficientemente
veloce per acquisire e comprimere le immagini, abbassare la velocita di
fotogrammi al secondo in base alle esigenze specifiche.

v Nota : Se, per esempio, si acquisisce un file AVI di 1 minuto usando
I'opzione Limite tempo acquisizione, ma il filmato riprodotto
viene ricodificato come file AVI da 30 sec (impostazione
predefinita: 20 fotogrammi/sec), per acquire un filmato in
tempo reale & necessario abbassare la velocita fotogrammi
portandola a 10 fotogrammi/sec (20 x (30/60) = 10).

(6) Display Local Time in AVI File (Visualizza ora locale nel file AVI)

Questa opzione consente di visualizzare I'ora locale nella sezione superiore
sinistra del file di playback AVI.

(7) Display User Caption in AVI File (Visualizza sottotitolo utente nel file AVI)

Questa opzione consente di visualizzare il sottotitolo configurato dall'utente (max
50 caratteri) nella sezione superiore sinistra del file di playback AVI.

(8) Pulsante Capture

Dopo aver impostato tutti i parametri per il file AVI, avviare la registrazione facendo
clic sul pulsante Capture. Specificare nome e percorso del file. Fare clic su Save
(Salva) nella finestra di dialogo Save As (Salva con nome). La procedura di
acquisizione del file selezionato avra inizio.




(9) Pulsante Stop

Il pulsante Stop diventa attivo dopo I'avvio della procedura di acquisizione. Per
salvare il file AVl in modo sicuro, fare clic sul pulsante Stop.

(10) Pulsante Exit
Chiude il programma AVI Capture.

v Avvertenza: 1. Durante la procedura di acquisizione, non spegnere il
Presenter e non staccare il cavo USB dal PC. Cosi
facendo si possono provocare danni al Presenter o al
PC.

2. Durante la procedura di acquisizione, il pulsante
[Exit] non provoca la finalizzazione del file AVI. Per
salvare il file AVI in modo sicuro, premere primai il
pulsante [Stop].

3. | programmi AVI Capture e USB Viewer non sono
eseguibili contemporaneamente.




Risoluzione dei problemi

Sintomo

Soluzione

Non & possibile lanciare il
programma Samsung
Digital Presenter

Si e verificato un errore di comunicazione fra il Samsung
Digital Presenter e il computer. Chiudere il programma
Samsung Digital Presenter ed eseguire le seguenti
operazioni:

* Disinserire e inserire di nuovo il cavo USB.

* Chiudere gli altri programi software aperti (in particolare i
programmi collegati alla comunicazione USB e che
utilizzano molte risorse del sistema).

* Se si spegne l'unita, attendere almeno 10 secondi prima di
riaccenderla.

Viene visualizzato il
seguente messaggio di
errore: "Problema di
comunicazione dell'USB.
Staccare e reinserire |l
cavo USB."

Si e verificato un errore di sistema durante la comunicazione
USB. Eseguire le operazioni descritte di seguito.

¢ Disinserire e inserire di nuovo il cavo USB.

« Controllare I'alimentazione del Presenter.

Viene visualizzato il
seguente messaggio di
errore: "Impossibile trovare
il driver della periferica
USB. Controllare il cavo
USB e l'alimentazione del
set USB."

Il sistema del computer non € riuscito a trovare il driver USB.

*Controllare il collegamento del cavo USB.

*Verificare che il driver USB sia stato installato
correttamente. Per ulteriori informazioni, vedere la pagina 7.

*Riavviare il computer e riprovare. Se il problema persiste,
rimuovere il driver (vedere la pagina 10) e installare di
nuovo il driver della periferica. (Vedere la pagina 5.)

Viene visualizzato il
seguente messaggio di
errore: "Il programma
esiste gia o € in fase di
chiusura."

* Eseguire il programma dopo aver atteso almeno 3 secondi.
* |n caso di spegnimento anomalo, scollegare e ricollegare il
cavo USB.

Viene visualizzato il
seguente messaggio di
errore: "Impossibile
salvare immagine".

L'errore si verifica nei seguenti casi:

* E stata selezionata la cartella Q-SAVE nell'unita CD-ROM
o in un driver di archiviazione protetto dalla scrittura.

* L'immagine non ¢ stata salvata in formato BMP o JPEG.

* Le librerie collegate all'immagine salvata sono state
eliminate o danneggiate.




Sintomo

Soluzione

Viene visualizzato il
seguente messaggio di
errore (Windows XP):
"Periferica USB HI-SPEED
collegata a hub di tipo non
HI-SPEED."”

In casi come questo, il sistema opera nella modalita USB 1.1.

* Verificare che la funzione USB 2.0 sia attivata in CMOS.

* Scaricare e installare i patch USB di Microsoft (KB822603).

* Nel [Pannello di controllo], selezionare Start, Sistema,
Gestione periferiche [Controller USB], selezionare le proprieta
dell'hub principale USB 2.0, quindi selezionare la scheda
Risparmio energetico. Deselezionare I'opzione "Consenti al
computer di spegnere la periferica per risparmiare energia".

* Disattivare la funzione di risparmio energetico (S3) del
computer.

Quando non e possibile
riprodurre il file acquisito.

Installare (o reinstallare) i codec contenuti nel CD.




Installazione del Viewer UF-80(Macintosh Program)

Requisiti di sistema

* PowerPC G3 da 400 MHz o superiore (USB 2.0: si consiglia un PowerPC G4 da
800 MHz o superiore)

* Mac OS 10.2 o superiore

* Minimo 64 MB di RAM, si consigliano 128 MB

* Porta compatibile con USB 1.1 o USB 2.0 (si consiglia USB 2.0)
* Si consiglia una scheda grafica compatibile con OpenGL

* Unita CD-ROM

v Nota: e¢Le schede PCIUSB 2.0 o PCMCIA USB 2.0 non sono
formalmente supportate.

¢ Le schede PCMCIA USB 2.0 potrebbero non fornire tutte le
funzionalita USB 2.0.




Collegamento dell’'UF-80

1. Verificare che il Samsung Digital Presenter e il computer siano entrambi accesi.

2. Inserire un'estremita del cavo USB nella porta USB del Samsung Digital
Presenter.

3. Inserire l'altra estremita nella porta USB del computer.

S

RS232C

v AVVERTENZE : Nel caso di un Macintosh installato con USB 2.0, la
porta USB sul retro del sistema é la 2.0, ma la porta
sulla tastiera € la 1.1. Di conseguenza, un Macintosh
con USB 2.0 funziona in modalita 1.1 quando il
Digital Visual Presenter & collegato alla tastiera.




Installazione del programma

Dopo aver inserito il CD, fare doppio clic sull'icona programma seguente per lanciare
l'esecuzione.

UF-80 Package.pkg

0.60.6 Install UF-80 Viewer

This Installer package needs to run a
program to determine if it can be
installed. Do you want to continue?

B Installation Type

® Installing
® Finish Up

Reading packages... l‘- GoBack ) ( Continue )

Quando viene visualizzata la schermata precedente, fare clic sul pulsante
"Continue". Linstallazione non puo proseguire se la versione del sistema operativo
installata € precedente alla 10.2.




8ee6o Install UF-80 Viewer

#npnﬂ#nt Information

Samsung Digital Presenter UF-80 Viewer Software
© Introduction The SDP Viewer software lets you control your SDP UF-80 Digital
Presenter on your Macintosh, save the images and print them.

© Read Me
@ License ~ System Requirements
To run UF-80 Viewer for MacOS X Software, your computer must
@ Select Destination meet the following minimum reguirements:
® Installation Type +System Hardware: Any Macintosh with PowerPC G3/G4/G5
® Installing processor 400MHz or higher and an USB port.
+ Operating System: Mac OS5 X 10.2 or later.
® Finish Up *Memory: 128 MB of available RAM space for application.

+Hard Disk: 10 MB of available hard disk space for installing
application and documents.

* Drives: CD-ROM drive to install software.

+ Display: A monitor that can display thousand colors and a resolution
of 1024x768 or higher. A monitor that can display thousands or
millions of colors and a resolution of 1024 X 768 or higher is
recommended.

Connecting SDP UF-80 With Your Macintosh
With the USB interface, you can connect or remove your digital 24

( Print... ) ( Save... ) ( Go Back ) (Cnntinue)

Dopo aver letto le informazioni, fare clic sul pulsante "Continue".

To continue installing the software, you must agree to the terms of
the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation.

i: Disagree ;1 l: Agree ;)

Dopo aver letto le informazioni sul copyright, fare clic sul pulsante "Agree" (se si
accettano i termini).




860

Install UF-80 Viewer

® Installing
@ Finish Up

© Introduction

ﬂ Destination

Select a destination volume to install the UF-80 Viewer
software.

Macintosh HD
74.4GB (29.7GB Free)

Installing this software requires 4.0MB of additional space.

You have selected to install this software on the volume
“Macintosh HD."

( Go Back ) ( Continue )

Selezionare I'hard disk in cui verra installato il software. Nel caso di sistemi con piu
hard disk, verra visualizzato quello in cui & possibile installare il software. Fare clic
sull'hard disk per selezionarlo, quindi premere il pulsante "Continue".




860 Install UF-80 Viewer
!|sl.al_l§oﬁware

O Introduction |
© Read Me

© O License
O Select Destination
© Installation Type | The software was successfully installed
© Installing _
@ Finish Up

GoBack ) (SSElesess)

Al termine dell’installazione del software, fare clic su "Close" per uscire dal
programma di installazione.

Il software “UF-80 Viewer” viene installato nella cartella "Applications" (Programmi)
dell’hard disk selezionato.




Esecuzione del Viewer UF-80
Schermata del Viewer UF-80

UF-80 e

1/4 POSITIVE INTERNAL
HIGH SPEED XCA ROTATE OFF
75Hz IMAGE MODE FREEZE OFF

1. Regolazione delle dimensioni dell'immagine

Queste opzioni servono per regolare le dimensioni del’immagine in ingresso. In base
alla selezione dell'utente, la dimensione dellimmagine verra impostata su 1024x768,
512x384 oppure 256x192.

Visualizza 'immagine nel formato 1024x768.

Visualizza 'immagine nel formato 512x384.

Visualizza 'immagine nel formato 256x192.




della finestra, I'immagine viene adattata all’area di visualizzazione. Se si preme di
nuovo questo pulsante, 'immagine viene visualizzata nel formato originale, ma
alcune parti potrebbero rimanere nascoste. Se I'utente ingrandisce la dimensione
della finestra, viene visualizzata I'intera immagine indipendentemente dalla
modalita di visualizzazione selezionata in quel momento.

ww | Quando le dimensioni dellimmagine superano quelle dell'area di visualizzazione
| AE

2. Visualizzazione dello stato funzionale

— -
1/4 POSITIVE INTERNAL
HIGH SPEED MOA ROTATE OFF
75Hz IMAGE MODE FREEZE OFF

Visualizza sullo schermo lo stato funzionale dell’apparecchio corrente.
3. Configurazione

Preference

Quick Save Folder

fUsers/sjkim/Desktop

Quick Save Format

Format: | JPG H’j

C Cancel :) (—5“:—)

Nel menu configurazione & possibile specificare un percorso e il formato file in cui
limmagine sara salvata quando si attiva la funzione di salvataggio rapido. L’'utente
puo specificare il percorso in cui salvare 'immagine facendo clic sul pulsante "Set...".

Nel menu a comparsa relativo al formato immagine, I'utente pud scegliere fra le
seguenti opzioni: TIFF, JPG oppure PNG.




4. Cattura

Salva un’immagine in ingresso proveniente da un apparecchio come file d'immagine.

corrente viene salvata nella cartella specificata nel menu di configurazione. Se la
dimensione della visualizzazione corrente non corrisponde alla dimensione totale
dellimmagine in corso di visualizzazione, la funzione Cattura la salva nella
dimensione totale. (Disponibile solo nel modo USB 2.0)

I:] | Salvataggio rapido del’immagine: quando si preme questo pulsante, 'immagine

'Et Cattura: cattura 'immagine corrente e la visualizza in una finestra a parte.

ﬁ Quando la finestra di cattura si chiude, I'utente pud fare clic su questo pulsante
! | per visualizzare nuovamente 'immagine.

5. Pulsante Controllo

L’area del pulsante Controllo fornisce una serie di funzioni necessarie per controllare
un apparecchio. Per ulteriori informazioni, consultare la sezione "Pulsanti di controllo
del Viewer UF".

6. Area di visualizzazione

In quest’area viene visualizzata un’immagine ripresa dall’obiettivo del Digital Visual
Presenter. In questa schermata & possibile controllare 'immagine risultante, regolata
per mezzo dei pulsanti di controllo, del pannello operativo o del telecomando.




Pulsanti di controllo del Viewer UF-80

Utilizzando il programma Samsung Digital Visual
Presenter, I'utente pud modificare un’immagine in
ingresso controllando il Digital Presenter.

Con il cursore di controllo I'utente puo controllare lo zoom,
la messa a fuoco e la luminosita e il colore dello schermo.

Premere un pulsante di selezione funzione sotto il cursore
per attivare il cursore e i pulsanti di regolazione precisa,
oltreché per controllare la funzione selezionata. Lo stato
iniziale & il controllo dello zoom.

Zoom: attiva il controllo dello zoom.

':i:'" | Messa a fuoco: attiva il controllo della messa a fuoco.




Luminosita: attiva il controllo della luminosita del’immagine (apertura del
diaframma)

Rosso: regola il colore dello schermo (rosso).

Blu: regola il colore dello schermo (blu).

s)(e](=]

2. Regolazione dell'immagine

|

B B | Esegue la regolazione automatica dei colori.

C—
inﬁ Quando premuto, alterna fra la modalita immagine e quella testo.
et
AF | Esegue la messa a fuoco automatica.
LR ]

180°, 270° oppure 0°. Le immagini nell’area di visualizzazione non sono
influenzate da questa modifica.

G Quando premuto, I'immagine sul Digital Visual Presenter viene ruotata di 90°,
—

3. Pulsante alimentazione lampada

Quando premuto, la lampada del Visual Presenter si accende o si spegne.

e

4. Controllo dispositivo

Converte un’immagine in ingresso in un’immagine interna.

B (i)

Converte un’immagine in ingresso in un’immagine esterna. Se 'immagine & stata
importata da un dispositivo esterno, non appare nell'area di visualizzazione.

m
s
=




Quando premuto, la frequenza immagini del Digital Visual Presenter si alterna fra
1:|Jn°nu- 60 Hz e 75 Hz. Le immagini trasmesse tramite USB non sono influenzate da

questa modifica.

@ Quando premuto, la funzione di blocco viene attivata o disattivata in sequenza. Le
immagini trasmesse tramite USB non sono influenzate da questa modifica.

5. Memoria

Disattiva le seguenti funzioni: Freeze (Blocco), Image Divide (Suddivisione
immagine), 3x3 Multi, Recall (Richiamo) e Rotate (Rotazione).
(Solo per il modello UF-80DX)

Divide 'immagine corrente e 'immagine salvata nella memoria del Digital Visual
Presenter in due immagini, visualizzandole contemporaneamente. Dopo aver
premuto il pulsante, selezionare un tasto numerico (1-8) nella finestra di dialogo.
(Solo per il modello UF-80DX)

= E]

Quando un’immagine viene visualizzata nella modalita “Image Divide”, l'immagine
salvata viene spostata sul lato sinistro dello schermo.
(Solo per il modello UF-80DX)

Suddivide tutte le immagini salvate nella memoria del Digital Visual Presenter in 9
schermi e le visualizza contemporaneamente.(Solo per il modello UF-80DX)

Salva 'immagine corrente nella memoria del Digital Visual Presenter. Dopo aver
premuto il pulsante, selezionare un tasto numerico (1-8) nella finestra di dialogo.
(Solo per il modello UF-80DX)

Visualizza un’immagine salvata nella memoria del Digital Visual Presenter. Dopo
aver premuto il pulsante, selezionare un tasto numerico (1-8) nella finestra di
dialogo.(Solo per il modello UF-80DX)

] &) 5] (]

Salva i valori modificati dall’'utente, compresi i controlli di zoom/riduzione, messa a
fuoco, luminosita e colore. Dopo aver premuto il pulsante, selezionare un tasto
numerico (1-4) nella finestra di dialogo.

Applica i valori modificati dall’'utente, compresi i controlli di zoom/riduzione, messa
a fuoco, luminosita e colore. Dopo aver premuto il pulsante, selezionare un tasto
numerico (1-4) nella finestra di dialogo.

]




Cattura/Salvataggio/Uscita delle immagini

Le immagini nel formato corrente possono essere acquisite e salvate nei formati
JPG, TIFF o PNG sull’hard disk di un computer Macintosh e quindi inviate a una
stampante.

1. Cattura di immagini

Quando le immagini del Digital Visual Presenter vengono trasmesse all’area di
visualizzazione, premere il pulsante Cattura (| o l).

_Capture Size
® Full

O1/4
1716

() @)

Selezionare un formato di cattura nella finestra di dialogo. L’intera immagine viene
catturata in 1024x768, 1/4 in 512x384 e 1/16 in 256x192.

Al termine della cattura, 'immagine catturata viene visualizzata nell’apposita finestra.

e Captured Image =)

S0 = o ¢

Save as... Copy Print © Rotate Left Rotate Right




2. Salvataggio delle immagini

Per salvare un'immagine catturata, premere il pulsante "Save image...".

s ]
G Em (@ )
@ ipisk 1] [[F Backup —
@ Network [@8 Desktop 4
@ Macintos... L, Dev .
(] |3 dwsn 4
i _| ¥ Documents >l
1 Download W
[ Documents - oA
/A Applications [ Incomplete -
[ Movies |® Library e
& Music | | [ Movies >
1 Pictures
File Format: | TIFF
# Hide Extension New Folder .-Cancel |

2

Dopo aver specificato un nome di file e un formato di salvataggio, premere il pulsante
"Save" per salvare 'immagine.




3. Uscita immagini

Premere il pulsante "Print" nella finestra di cattura; viene visualizzata la finestra di
dialogo di stampa.

Print

Printer: | CX3100(USB) 5

Presets: | Standard 4

Copies & Pages

Copies: | | @ Collated
Pages: @ all
C- From: 1 to: (1

® LPreview) (Sa\re As PDF...) ( Fax... ) (" Cancel ) @

Il contenuto della finestra di dialogo varia a seconda del tipo di stampante.

La configurazione di stampa dettagliata, compresi il tipo di carta e il metodo di
stampa, viene impostata in base al driver di stampa. Consultare il manuale della
stampante in uso.

Premere il pulsante "Preview" per convertire I'immagine in formato PDF; in questo
modo 'utente potra controllarne lo stato prima della stampa.

4. Copia di immagini

Premere il pulsante "Copy" nella finestra di cattura per copiare un’immagine negli
appunti. Le immagini copiate negli appunti possono essere usate in altre applicazioni
grazie alla funzione "Paste". In alternativa, premere il tasto di collegamento rapido
"Ctrl-C" oppure selezionare "Copy" nel menu "Edit" per accedere a questa funzione.




Salvataggio rapido e configurazione

Quando un’immagine viene visualizzata nel Digital Visual Presenter, l'utente pud
salvarla rapidamente premendo il tasto di collegamento rapido "Ctrl-K". Nella
modalita di salvataggio rapido, 'immagine viene salvata nel formato 1024x768.

Il percorso e il formato di salvataggio di un'immagine possono essere specificati nel
menu di configurazione.

Preference
Quick Save Folder
fUsers/sjkim/Desktop Set,,,
Quick Save Format
Format: | JPG |4
(Cancel) (5o

Quando un’immagine viene visualizzata nel Digital Visual Presenter, I'utente pud
salvarla rapidamente premendo il tasto di collegamento rapido "Ctrl-K". Nella
modalita di salvataggio rapido, 'immagine viene salvata nel formato 1024x768.

Il percorso e il formato di salvataggio di un'immagine possono essere specificati nel
menu di configurazione.

v Nota: la funzione di salvataggio rapida é attiva esclusivamente nella
modalita USB 2.0.

Rotazione dellimmagine

L’immagine contenuta nella finestra di acquisizione pud essere ruotata di 90° in
orizzontale. Tale rotazione viene applicata quando I'immagine viene salvata o
stampata.

Il salvataggio rapido non supporta la rotazione delle immagini.




Risoluzione dei problemi(Macintosh Program)

Sintomo

Soluzione

Il Viewer UF-80 non
funziona

Per eseguire il Viewer UF-80, il Digital Visual
Presenter deve essere collegato a un Macintosh. In
aggiunta, il Digital Visual Presenter deve essere
acceso.

Controllare la connessione USB e 'alimentazione
del Digital Visual Presenter.

Il dispositivo opera nella
modalita USB 1.1 anche
quando ¢ collegato a un
sistema compatibile con
USB 2.0.

Per operare nella modalita USB 2.0, il dispositivo
deve essere collegato a una porta o a un hub
compatibile con USB 2.0.

Il collegamento del dispositivo a un hub USB 1.1
collegato a una porta compatibile con USB 2.0
oppure a una porta USB di una tastiera o monitor fa
si che il dispositivo funzioni nella modalita 1.1.

Il dispositivo & collegato
a una porta compatibile
con USB 2.0 ma la
visualizzazione dello
schermo ¢ lenta.

Chiudere tutte le altre applicazioni aperte in quel
momento.

La visualizzazione dello schermo puo risultare lenta
nel caso di alcuni sistemi con scheda grafica a
prestazioni ridotte.




Nota




