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Installation der Software fiir den Samsung Digital
Presenter

Auf der mitgelieferten CD zum Samsung Digital Presenter befinden sich:
* USB-Treiber
* Samsung Digital Presenter Software

Um lhren Samsung Digital Presenter vom PC aus zu steuern, Bilder auf der
Festplatte zu speichern oder auszudrucken, missen Sie den Samsung Digital
Presenter tber die USB-Schnittstelle anschlieBen, und dann den USB-Treiber und
die Samsung Digital Presenter Software von der CD installieren.

Befolgen Sie die unten angegebenen Schritte.

System-Anforderungen

Fir die Installation der Samsung Digital Presenter Software muss Ihr Computer
mindestens die folgende Systemkonfiguration haben:

* IBM oder IBM-kompatibler Computer mit einem Pentium Il 350 MHz Prozessor
(oder besser) (fir USB 2.0: Pentium 4 oder besser)

¢ Windows 98 oder neuer (fir USB 2.0: Windows 2000 Pro oder neuer)
e Grafik: XGA 1024 x 768, 65536 Farben oder besser

* USB 2.0/1.1 Anschluss
(far USB 2.0: integrierter USB-Anschluss auf Hauptplatine empfohlen)

* 64 MB RAM oder mehr (fiir USB 2.0: 128 MB oder mehr empfohlen)
¢ CD-ROM-Laufwerk

v Hinweis: * Der Modus USB 2.0 Modus wird offiziell nicht von den
Versionen Windows 98 / 98 SE / ME unterstiitzt.
¢ Verwenden Sie eine USB 2.0 Schnittstelle in Form einer
PCI/PCMCIA-Karte, dann ist ein Betrieb bei reguléarere
Geschwindigkeit nicht gewéahrleistet.




Installation der Software

Software installieren

1. SchlieBen Sie den Samsung Digital Presenter (iber das USB-Kabel an den PC an.
Informationen dazu finden Sie auf dieser Seite.

2. Installieren Sie den USB-Treiber. Siehe auch Seite 5.
3. Installieren Sie die Samsung Digital Presenter Software. Siehe auch Seite 7.
Zum Abschluss der Installation folgen Sie den folgenden Anweisungen:

Anschluss des Samsung Digital Presenter an den PC

1. Stellen Sie sicher, dass der Samsung Digital Presenter und der Computer
eingeschaltet sind.

2. Verbinden Sie das USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des Samsung Digital
Presenters.

3. Verbinden Sie das andere Ende mit dem USB-Anschluss des Computers.

v .Achtung: » Wir empfehlen die Verwendung eines USB-Anschlusses
auf der Hauptplatine (Mainboard) des Computers.
(Je nach Computer kann es bei Verwendung eines
sekundaren USB-Anschlusses oder eines USB-Hubs
ohne eigene Spannungsversorgung zu Problemen
kommen.)




Installieren des USB-Treibers

1. Das Dialogfeld des Hardware-Assistenten wird angezeigt.
(hier im Falle von Windows XP)

i) Found New Hardware

Samsung Digital Presenter IF-30

2. Aktivieren Sie das Késtchen Software von einer Liste oder bestimmten Quelle
installieren (fiir fortgeschrittene Benutzer) und klicken Sie auf Weiter.
(hier im Falle von Windows XP)

Found Wew Har dware Wizard

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

Thiz wizard helps you install software For:

Samsung Digital Presenter UF-80

¢ ) If your hardware came with an installation CD

b

&2 or floppy dizk. inzert it now.

what do you want the wizard to do?

(O Install from a list or specific location [Advanced)

Click Mext to continue.

[ Mest » l[ Cancel ]

v .Hinweis: Unter Windows 98 kann die Windows 98 Original-CD
erforderlich sein.




3. Legen Sie die SAMSUNG Programm-CD in Ihr CD-ROM Laufwerk, aktivieren Sie
die Kastchen CD-ROM-Laufwerk und Folgende Quelle ebenfalls durchsuchen:
und geben dann die Laufwerkskennung fur das CD-ROM-Laufwerk ein. Klicken
Sie auf Weiter.

Found New Hardware Wizard
Please choose your search and installation options. .55

(2) Search for the hest driver in these locations
Use the check boxes below to limit or expand the default search, which includes local
paths and remavable media. The best driver found will be installed.
Search remavable media (floppy, CO-ROM...]
Include this location in the search:

e ;

() Don't search. | will chonse the driver ta install

Choaoge this aption ta select the device driver from a list. “Windows does nat guarantee that
the diiver you choose will be the best match for your hardware.

[ < Back H Mext > 1[ Cancel ]

4. Klicken Sie auf Fertig stellen. Der USB-Treiber wird installiert.

Found New Hardware Wizard

Completing the Found New
Hardware Wizard

The wizard has finished installing the saftware for:

iy ..B Samsung Digital Presenter LIF-80

Click Finish to close the wizard




Installation der Software fiir den Samsung Digital Presenter

Choose Setup Language [E|

- Select the languaae for thiz installation fram
;‘" the choices below.

Enalizh

ak | Cancel

1. Legen Sie die SAMSUNG Programm-CD in Ihr CD-ROM Laufwerk, das
Installationsprogramm startet automatisch. Wahlen Sie ENGLISH. Klicken Sie auf
Next.

2. Das Fenster des Installationsassisten wird gedffnet. Klicken Sie auf die
Schaltflache Next.

3. Sie kénnen die zu installierenden Komponenten auswéhlen.

Select Components
Chooze the components S etup will inztall -w’
e T

Select the companents you want ko install, and clear the compaonents pou do nok watt bo
install.

— Dezcription

UF-80 USE Image Wiewer

Space Required on C: 1736 K
Space Available on C: F437ERE K
InstallZhield

¢ Back | Mest > I Cancel |




4. Installieren Sie den MPEG-4-Videocodec, um AVI-Dateien im UF-80 AVI Capture-
Programm zu komprimieren. Wenn Sie den MPEG-4-Codec nicht installieren,
kdénnen Sie keine AVI-Dateien komprimieren. Deshalb empfehlen wir die
Installation des Codec.

Question

\:{/ Install MPEG4 Codec? (For AWl Capture Program)

5. Bei der Installation des MPEG-4-Codec erscheint das Dialogfenster xxx. Klicken
Sie auf [Yes], um die Installation abzuschlieBen. Software-Bedienungsanleitung,
AVI Capture Programm-Verknipfung im [Start]-Mena.

Hardware Installation

| \_. The software vou are installing for this hardware:
-

Sound, video and game caontrallers

haz not pazzed Windows Logo testing to verify its compatibility
with Windows >P. [Tell me why this testing is impartant. )

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the comect operation of pour system
either immediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

[ Continue Anyway ] | STOP Installation |

6. Nach der korrekten Installation der Samsung Digital Presenter Software sehen Sie
das Symbol Samsung Digital Presenter im [Start]-Men( und auf dem Desktop
und das Symbol Software manual im [Start]-Mendi.




Tipps zur Installation

Wie kann ich feststellen, ob der USB-Anschluss meines Computers aktiviert ist?

1. Wir erklaren das fir Windows XP. Suchen Sie bitte in anderen Windows-Version
den Geratemanager selbst.

2. Wahlen Sie Start = System =Geratemanager

3. Wenn Sie in der Liste USB Host-Controller und USB Root Hub sehen, ist die USB-
Schnittstelle aktiviert.

4. Wenn Sie den Eintrag Erweiterter USB-Hostcontroller sehen kénnen, ist der
Modus USB 2.0 aktiviert.

5 Device Manager |zHE|rZ|

Elle  Action  Wew Help
2E 2 =Ra
+ a Display adapters

-k, DVDCD-ROM drives

+1-4= Floppy disk controllers

® _ﬁ Floppy disk drives

+1{=y IDE ATAJATAPI cantrollers

+]-=38 Imaging devices

¥ Keyboards

#-7"y Mice and other pointing devices

+ § Monitors

+ E8 Network adapters

- Ports (COMBLPT)

+] ﬂ Processors

+ @), sound, video and game contrallers

#]- 'y System devices

= % Universal Serial Bus controllers
5i5 7001 PCI ko USE Open Host Controller
Si5 7001 PCI ko USE Open Host Contraoller
5is PCI to USE Enhanced Host Controller

>

U3E Root Hub
UsB Root Hub
USE Root Hub

[E4]




Wie kann ich den USB-Treiber und die Samsung Digital Presenter Software
entfernen?

USB-Treiber:

1. Wir erklaren das fur Windows XP. Suchen Sie bitte in anderen Windows-Version
den Geratemanager selbst.

2. Wahlen Sie Start = System =Geratemanager
3. Klicken Sie auf das Plussymbol (+) vor dem Eintrag Bildverarbeitungsgerate.

4. Wahlen Sie aus der Liste der Bildverarbeitungsgerate den Samsung Digital
Presenter UF-80 aus und klicken Sie auf Entfernen. Im Dialogfeld Entfernen des
Gerats bestéatigen klicken Sie auf OK.

L. Device Manager g@@

File  Action View Help
HE ® =Ra
=] %LEEJINUK

- 1§ Computer
o e Disk drives
+ fg Display adapters
b DVDYCD-ROM drives
(=) Floppy disk controllars
- Floppy disk drives
== IDE ATAJATAPL controllers
= -8 Imaging devices
&<} samsung Digital Presenter UF-80

-z keyboards

#- ") Mice and other pointing devices
-7 Moritars

=+ - EE} Metwork adapters

. Ports (COM & LPT)

= -5 Processors

=@, Sound, video and game controllers

] System devices
= Universal Serial Bus controllers

Samsung Digital Presenter Software:

1. Wéhlen Sie unter Systemsteuerung =4 Software den Eintrag UF-80 USB Viewer.

2. Fuhren Sie das Installationsprogramm aus, wie schon zuvor beschrieben. Wéhlen
Sie im weiteren Verlauf der Installation aus Modify/Repair/Remove die
Schaltflache Remove.




Arbeiten mit der Samsung Digital Presenter Software

1. Stellen Sie sicher, dass der Samsung Digital Presenter und der Computer
eingeschaltet sind.

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol UF-80 USB Viewer (automatisch auf dem
Windows Desktop wahrend der Installattion angelegt). Sie kénnen die Samsung
Digital Presenter Software auch Uber das Start-Men( aufrufen: Start = Program
= UF-80 USB Viewer

3. Das Samsung Digital Presenter View Panel und das Control Panel werden
gedffnet.

4. Der aktuelle USB-Status (USB 2.0 oder USB 1.1) ist in der Kopfzeile des Control
Panels eingetragen. Die Bilder vom Samsung Digital Presenter werden im View
Panel angezeigt.

* Kopfzeile des Control Panels (USB 2.0)

| I Control Fanel - USEZ.O |_|

* Kopfzeile des Control Panels (USB 1.1)

| I Control Panesl - USE |_|

v Hinweis: ¢ Die Samsung Digital Presenter Software lauft nicht, wenn
der Presenter nicht an den PC angeschlossen, oder nicht
eingeschaltet ist.

* Der Modus FULL SCREEN ist fiir die Auflésung XGA (1024
X 768) vorgesehen.

* Wenn das Samsung Digital Presenter View Panel nicht
ganz sichtbar ist, priifen Sie, ob die Grafik-Karte des PC
1024 x 768 (65536 Farben) unterstiitzt, oder besser.

v Achtung: * Beim Betrachten, Kopieren oder Drucken von Bildern mit
dem Programm oder TWAIN-Treiber schalten Sie den
Presenter nicht aus und trennen Sie nicht das USB-Kabel
vom PC.
Es kann dann zu Schwierigkeiten mit dem Presenter oder
PC kommen.




Ubersicht zum Samsung Digital Presenter View Panel

UF-80 View Panel 6 -

\
9 QUAR HALF FULL SCREEN 9 a-sAvE | | H oar
25Ex192 | | SiZx384 1024788 | FULL Fzl | |

o Betrachtungsbereich
In diesem Bereich kdnnen sie die projizierten Bilder des Presenters sehen.

Wenn Sie die Abbildung mit dem Control Panel des Samsung Digital Presenters oder
Uber die Fernbedienung einstellen, kdnnen Sie das Ergebnis hier betrachten.




Z5ExI9Z Sl2x354 024758 FLLL

@ OUAR. HALF FLLL | SCREEM |

* Beschreibung der Schaltflaichen des View Panels (im Modus FULL nicht sichtbar).
Erlaubt Ihnen, die GréBe des Eingabebildes zu wahlen.

QUAR: 256 x 192 GroBe der Abbildung, normales View Panel

HALF: 512 x 384 GroBe der Abbildung, normales View Panel.
Driicken Sie die Taste [Esc], wenn Sie aus dem Modus HALF in einen
anderen Modus wechseln wollen.

FULL: 1024 x 768 GrdfBe der Abbildung, das Control Panel ist geschlossen, ein
Mini Control Panel wird gedffnet. (Es ist empfehlenswert, diesen Modus bei
einer XGA-Auflésung (oder besser) zu verwenden).

SCREEN FULL: 1024 x 768 GroBe der Abbildung, das Control Panel ist
geschlossen, ein Mini Control Panel wird gedffnet. Die Titelleiste
und die Taskleiste werden nicht mehr angezeigt.

(Zur Auswahl des Modus SCREEN FULL: [Alt+ Eingabe] Taste
driicken).

9 SmsiaLis ExIT

[FZz]

Q-SAVE: Erfasst und sichert Bilder mittels Hotkey [F2] oder die Schaltflache Q-SAVE.
(N&here Details siehe auch Seite 23).

CONTROL PANEL: Reaktiviert das Fenster des Control Panels.
EXIT: Beendet das Programm.




9 Options-Dialog

Option Dialog

— Current Quick Save Folder Path : {JSB2.0 Only)

ChDocuments and Settingsiadministratanibdy Documentsihly
Fictures

Change... |
— Auto-Hide Wini Contral Delay
A i Sec.
) G
{0 Sec = Disable)

[T Always Full Resolution Save / Print { requires Restart)
{USB 2.0 Recommanded)

[~ Safe Mode (Low-end PC f DYMT type Graphic Card)

Cancel

1. Current Q-SAVE folder path (USB 2.0 only)
Sie kénnen den Ordner fur Schnellspeicherungen von Bildern durch Betétigung
der Schaltflache Q-SAVE oder der Taste [F2] &ndern.
(n&here Details zur Funktion Q-SAVE auf Seite 23).

2. Auto-Hide Mini Control Delay
Sie kdnnen die Zeit einstellen, fiir die das Mini Control Panel im Modus SCREEN
FULL angezeigt werden soll. Der Standardwert ist 5 Sekunden. Der Bereich
erstreckt sich von 0 bis 30. Bei der Auswahl 0 Sekunden ist das Mini Control Panel
immer sichtbar. (Fur weitere Details zum Mini Control Panel siehe Seite 22).

3. Always Full Resolution Save/Print
Bei Betétigung der Schaltflaichen SAVE/Q-SAVE/PRINT wird das Ergebnis immer
auf die GréBe FULL (1024 x 768) bezogen, selbst aus den Modi HALF und QUAR
heraus.

4) Safe Mode
Bei Verwendung eines schwachen PCs (so auch mit DVMT Grafikkarte) kann es
schwierig sein, 20 Bilder/Sekunde (USB2.0) anzuzeigen. Das Programm wird
dann langsamer, und zwar mit weniger als 10 Bildern/Sekunde arbeiten.

v Hinweis: » Wenn Sie die Einstellung '‘Always Full Resolution

Save/Print' aktivieren, sollten sie den Viewer neu starten.
(Empfohlen im Modus USB 2.0)




Ubersicht zum Samsung Digital Presenter Control Panel

Mit der Samsung Digital Presenter Software kénnen Sie die von Ihrem Presenter
gezeigten Abbildungen bearbeiten und justieren. Sie kénnen sie auch als Grafik-Dateien
speichern und die Bilder (iber einen mit dem PC verbundenen Drucker ausgeben.

m Caontrol Panel - USBZ.0O @

zoomsFocus @) RisscoLor
Wide | | Tele Ris- | | RS+
Mear Far Blue- Blue+
- +
AUTO FUCHTION . = e
n O Lave
AF AL ! OFF

CONTROL FUNMCTION

G| Allm| 3|l L

Rat. Aper. Fz. Hz Ext.

AFERTURE IMTERMAL LAMF

G' DIGITAL FUNCTION

PRESET

- L= ki »

|I-zaw I-rcl Pexe Fzaw
ol n | OEEE
Divz Diva

Q/ IMAGE CAPTURE/SAVE/FPRINT
@ F1

Capture OIF

Arbeiten mit dem Samsung
Digital Presenter Control Panel

1. Sie kdnnen die Erfassung, Speicherung
und den Druck von Bildern Utber das
Control Panel steuern.

2. Die Schaltflachen auf dem Control Panel
entsprechen den Tasten am Gerat und
auf der Fernbedienung.

(Weitere Details entnehmen Sie bitte
dem Samsung Digital Presenter
Benutzerhandbuch).




L/ JE

@ ==

3

4

6

Umschalten von Control Panel =Mini Control Panel
Im Modus FULL kénnen Sie zwischen Control Panel und Mini Control Panel

hin- und herschalten.

Schaltfliche HALF (im normalen Control Panel nicht sichtbar).
Diese Schaltflache erscheint, wenn Sie im Modus FULL das Control
Panel aufrufen. Durch sie kehrt das Programm zum normalen Fenster
zuriick. (Hotkey: Taste [Esc])

ZOOM/FOCUS Wide/Tele: VergroBert oder verkleinert die BildgréBe auf
el‘ @‘ dem Bildschirm.
Wide Tele Near/Far: Stellt den Fokus ein
Mear Far
IRIS/COLOR IRIS+/-: Stellt die Helligkeit von der Abbildung auf dem
_ Bildschirm ein.
RIS~ RIS+ Blue +/-: Stellt die blaue Farbe ein.
e B Red +/-: Stellt die rote Farbe ein.
RFed- Red+
AUTO FUCHTION AF: Aktiviert den Autofokus
i AWC: Stellt die Farbe automatisch ein
AF ALC




LAMP LAMP ON/OFF: Schaltet die Leuchte ein/aus
oM OFF

CONTROL FUNCTION

Gl ||| T|| L

Raot. Aper. F=z. Hz Ext.

Rot. (Rotieren): Zur Drehung des Bildes um 90°/180°/270°.
Das Bild im View Panel bleibt unverandert.
(Nur fir den UF-80DX)

Aper. (Aperture): Schaltet den Modus Aperture ein/aus. (TEXT MODE/IMAGE
MODE)

Fz. (Freeze): Schaltet den Modus Freeze ein/aus. Das Bild im View Panel bleibt
unverandert.

Hz (Frequenz): Schaltet die Frequenz des Presenters zwischen 60 Hz und 75
Hz um. Das Bild im View Panel bleibt unverandert.

Ext. (Extern): Zum Umschalten zwischen interner oder externer Bildquelle. Das
Bild im View Panel bleibt unveréndert.

APERTURE IMTERMAL LAMP
Irmage Sawe, Select Murnber :

zeigt den Status von CONTROL FUNCTION und DIGITAL FUNCTION,
PRESET. Zeigt den aktuellen Status des Presenters und au3erdem die unter
DIGITAL FUNCTION, PRESET gewahlte Nummer.




@ DIGITAL FUNCTION PRESET

N BN | Y | P

I-zaw I=rcl Fexe F=aw
[ 9 |
CivZ Oiwa

Die Schaltflache DIGITAL FUNCTION/PRESET arbeitet zusammen mit den
Nummern-Schaltflachen (1-8). (Siehe auch Benutzerhandbuch fiir den Samsung
Digital Presenter).

I-sav(lImage Save) /I-rcl(Image Recall):

¢ Sichert das Bild im internen Speicher des Geréts.

¢ Um das Bild zu sichern/abzurufen, klicken Sie auf die Schaltflache I-sav /I-rcl
und geben Sie innerhalb von 5 Sekunden die gewiinschte Speicherstelle mit den
Nummern-Schaltflachen von 1 bis 8 an.(Nur fir den UF-80DX)

Div2(Image Divide):

Teilt den Bildschirm zur gleichzeitigen Darstellung des aktuellen und des aus dem
Speicher abgerufenen Bildes auf einem Bildschirm. Klicken Sie auf Div2 und
geben Sie innerhalb von 5 Sekunden mit den Nummernschaltflachen von 1 bis 8
die Speicherstelle an.(Nur fir den UF-80DX)

Shift:

Versetzt das im geteilten Bildschirm dargestellte, aus dem Speicher abgerufene
Bild von rechts nach links, um auch den verdeckten Teil zu zeigen.

(Nur fiir den UF-80DX)

Div9(3 x 3 Multi):

Erlaubt die Anzeige aller gespeicherten Bilder (maximal 8) auf einem Bildschirm.
Um das ganze Bild zu betrachten, klicken Sie innerhalb von 5 Sekunden auf eine
der Schaltflachen von 1 bis 8.(Nur fir den UF-80DX)

Free:
Erlaubt das Beenden der aktuellen Funktion und die Riickkehr zum normalen Modus.
(Nur fur den UF-80DX)

Psav(Preset Save)/Pexe(Preset Execution):

Erlaubt die Speicherung oder den Abruf von angepassten Benutzereinstellungen.
Nach dem Klicken auf Psav / Pexe klicken Sie innerhalb von 5 Sekunden auf eine
der Schaltflachen von 1 bis 4 .




Erfassen (Scannen)/Speichern/Drucken von Bildern

Sie kénnen das im View Panel dargestellte Bild als Datei im Format BMP oder JPEG
sichern. Das geht so:

1. Das Samsung Digital Presenter View Panel
zeigt gegenwartig die Projektion vom

@ IMAGE CAPTURE/SAVE/PRINT
Samsung Digital Presenter. Wenn das Bild

{ Il
Capture | 1

wie gewunscht im View Panel erscheint
klicken Sie auf die Schaltflache Capture.
IMAGE CAFTURE/SAVE/PRINT 2. Wenn der Scan abgeschlossen ist, werden
die Schaltflachen Release, Save und Print
= = = aktiviert
Releaze Sawe Print .

Bilder speichern

1. Klicken sie auf die Schaltflache [Save], um das im Modus Capture gescante Bild zu
speichern.

2. Geben Sie Name, Format und Verzeichnispfad fur die Datei an. Klicken Sie dann auf
Save im Dialogfeld Save As. Das Bild wird im gewahlten Format gespeichert.

Save As @
Savein |@ Desktop j £ B~
7.2. DMY Documents
- -_) My Computer
My Recent ‘-}My Metwork Places
Documents Siloa

@ [CIWHOL_data
ﬁ 5_1.bmp

Desktap 8 5_2.bmp

[=L6_1.bmp
j [*46_2.bmp
[*17_1.bmp
My Documents [SL5.bmp
[*1 9.bmp
. =4 13.bmp
My Computer
‘?3 File name: | j Save |
My Network ~ Save as type: |E\TMAP File[*.bmp] j Cancel

Flaces

3. Nach Abschluss klicken Sie auf die Schaltflache Release zum Verlassen des Modus’
Capture. Die Schaltflache Release verschwindet, Capture wird wieder angezeigt.




Druck von Bildern

1. Nach abgeschlossenem Capture-Vorgang steht die Schaltflache Print zur Verfligung.
Nach Anklicken der Schaltflache wird das Dialogfeld Page Setup angezeigt.

2. Wahlen Sie Papierformat / Druckposition / Druckformat / Seitenausrichtung usw.

UE-B0 Print Page Setup gl
Paper

size

4

Source: |automatically Select | |
Size Pastion 1 3
(+ Fit To Page |
" Specified Size (mr IE‘ E 3 4
- =] (=] 14 |
Height:
v Maintain aspect ratio !IB @I EI
Matgins (mim) Orientation PP
Left |3 Right: |3 + Portrait
o , " Landscape

B Fit to page: Das Bild wird in die gewahlte SeitengréBe eingepasst.
B Specified: Sie kdnnen das Druckformat des Bildes angeben.

B Maintain aspect ratio: Die Proportionen werden beibehalten.

B Margins: Sie konnen die RandgréBen des Papiers bestimmen.

B Orientation: Sie kénnen die Seitenausrichtung festlegen.




3. Wahlen Sie die Druckoptionen und klicken sie auf OK, um den Druck zu starten.

4. Klicken Sie nach erfolgtem Druck auf die Schaltflaiche Release, um den Modus Capture

zu reaktivieren. Wenn Sie das nicht machen, bleibt das eingescannte Bild im View Panel
bestehen.

General ]

i~ Select Printer -

g et

Add Prinker e

Status; Feady ™ Printtofile  Preferences

Location:

Eorrient Find Printer...
i~ Page Range = I[E

oAl MNurber of copies: 11 3:

" Selection ¢ Curent Page

D Cepl R

Frint | Cancel ‘

v Hinweis:  Die Bildgré6Be beim Speichern/Drucken wird
standardmaBig auf die dargestellte GréBe im View Panel
abgestimmt. Um im Vollformat (XGA) zu zu
speichern/drucken, aktivieren Sie das Kastchen ‘Always
Full Resolution Save/Print’ im Optionsdialo.

* Im Modus USB 1.1 kann die Ausfihrung der Funktionen
Capture und Release zwischen 0,5 und 2 Sekunden
dauern.




Ubersicht zum Samsung Digital Presenter Mini Control
Panel

Das Mini Control Panel wird verwendet, um das Bild im Modus FULL nicht zu verdecken
und beinhaltet die wichtigsten Funktionen des Control Panels. Wenn Sie das Control
Panel verwenden wollen, klicken Sie auf das mit @ gekennzeichnete Feld.

Q_l T @ Wide /Tele /AWC : Siehe Seite 16.
?AJ (AL | @ Capture Image/ Save /Print: Siehe Seite 19.
| © DIP: Siehe Seite 24.

| | @ Half: Siehe Seite 16.

(<) O Offnet das Control Panel zur Bedienung aller Funktionen des
Presenters.

v Hinweis: * Das Mini Control Panel wird nach einigen Sekunden
ausgeblendet, Sie kdnnen die Zeitspanne im
Optionsdialog festlegen. (Standardwert: 5 Sekunden,
siehe Seite 14 fiir ndhere Details).

e Wahrend des Scans verschwindet das Mini Control Panel
nicht.

e Wenn Sie das Mini Control Panel durch das Control Panel
ersetzen, wird das Control Panel nicht ausgeblendet.

¢ Sie kdnnen das Mini Control Panel im Modus
FULL/SCREEN FULL sehen.




Quick Save (Taste [F2])

Sie kdnnen per Hotkey oder Schaltflache eine Schnellsicherung durchfiihren.
Q-SAVE ist nur im Modus USB 2.0 méglich. Der Verzeichnispfad fur die Bilder kann
im Optionsdialog bestimmt werden. (Der standardmafige Pfad ist das
Installationsverzeichnis der Samsung Digital Presenter Software + QuickCap).

Schnellspeicherung

1. Wenn eine Projektion im View Panel zu sehen ist, kdnnen Sie durch Klick auf die
Schaltflache Q-SAVE oder mit der Taste [F2] eine Schnellspeicherung
durchfihren.

2. Das Bild wird im Verzeichnis ,QuickCap’ gespeichert, das ein Unterverzeichnis des
Installationsverzeichnisses der Software ist. (Bsp. > C:\Programme\UF-80 USB
Viewen\Quick Cap\ , oder ein von Ihnen im Optionsdialog angegebenes
Verzeichnis)

3. Die Datei wird automatisch benannt nach dem Muster JJUJWMMTTSSMMSS.jpg.
(Bsp. > 20040330_152340.jpg)

v Hinweis: ¢ Im Modus Capture ist Q-SAVE nicht verfiigbar.

* Die standardmaéssige ScangroéBe ist identisch mit der
AbbildungsgréBe im View Panel.
Wenn Sie das Késtchen ‘Always Full Resolution
Save/Print’ im Optionsdialog aktiviert haben, wird das
Bild im Vollformat gespeichert.

¢ Im Modus FULL/SCREEN FULL steht nur die Taste [F2] fiir
die Funktion Q SAVE zur Verfligung.
e Wenn Sie innerhalb von einer Sekunde 2 oder mehr

Schnellspeicherungen durchfiihren, so wird das letzte
Bild im Verzeichnis QuickCap gespeichert.




Anwendung der DIP-Funktionen (Digital Image Effect Processing)

DIP produziert eine impressionistische Wirkung fiir einen Bildbereich durch die
Anzeige von Rasterpunkten und durch Finden und Hervorheben des Kontrasts in
einem Bild.

Das Originalbild vom Presenter &ndert sich nicht. Ein DIP-Bild wird nur vom PC
verandert.

DIP ist nur unter USB 2.0 mdglich.

DIP fur digitale Effekte verwenden
ﬁ Pimi Contral
IMAGE CAPTURE/SAVE/PRINT

I:u.p’rure

1. Klicken Sie bei der Anzeige eines Bildes vom Presenter auf die Schaltflache DIP
im (Mini) Control Panel, so wird das Dip Panel gedffnet. Die Schaltflache steht
nicht wahrend eines Capture-Vorgangs zur Verfligung.

Digital Irmage EFfect Panel

Megative Edge Detection

Grayscale Binarization Irmage Rotation

|_ Histagrar
Walue: 428 Walue: Walue: 5

2. Wenn Sie auf die Schaltflache des gewlnschten Effektes klicken, wird das Bild im
View Panel angezeigt. Fir die Effekte Binarization/Image Rotation / Mosaic
kénnen Sie die Werte mit der Maus oder Tastatur einstellen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Default um zum Originalbild (RGB)
zurlickzukehren.

4. Klicken Sie auf Reset um den Standardwert fir Binarization /Image Rotation
/Mosaic einzustellen.




Beschreibung der digitalen Effekte

1) Standardwert: Das Originalbild (RGB Farben)
[Anwendung: Zeigt das Originalbild vom digitalen Presenter].

2) Grayscale: Das Bild (RGB Farben) wird in Graustufen umgesetzt.
[Anwendung: Sie kdnnen Lesbarkeit oder Klarheit des Bildes verbessern].

3) Histogram: Das Programm zeigt das Histogramm auf der linken Seite an.
Verfugbar unter Default, Grayscale und Binarization.

[Anwendung: Sie kénnen den Helligkeitswert des Presenter steuern oder die Leuchte
einfach ein-/ausschalten].

( v Hinweis: Ein Histogramm zeigt die A
Pixelverteilung in einem Bild durch
Darstellung der Pixel fiir jede Stufe der
Farbséttigung. Daraus wird erkenntlich,
ob ein Bild fiir eine Korrektur in den
Bereichen Schatten (links im
Histogramm), Mittenténe (in der Mitte)
und Glanzlichter (rechts) ausreichend
detailliert ist. Das Histogramm gibt auch
einen Uberblick {iber den 0 Intensity 255
Abtonungsbereich oder die Luminanz

eines Bildes.
N )

Frequency

4) Negative: Schaltet zwischen negativer und positiver Darstellung um.
[Anwendung: Konvertiert Filmnegative oder Dias in Positive].

5) Binarization: Weist dem Bild Binarwerte 1 oder 0 anhand von Schwellenwerten zu.
Der Schwellewert kann zwischen 16 und 251 liegen, er wird nicht automatisch
festgesetzt. Der Standardwert ist 128 und Sie kédnnen den Wert fir "Binarization”

mittels Maus oder den Tasten [«] und [—] setzen.
[Uses : Applied to Image Analysis / Image Interpretion. (OCR, Patttern

Recognition)]

6) Edge Detection: Identifiziert Bildbereiche mit wichtigen Ubergéngen und hebt die
Kanten hervor. Mit der Prewitt-Maske werden Kanten im Bild erkannt und
nachgezogen.

[Anwendung: Wird fur Bildanalysen und Bildinterpretationen bei
Computervisualisierungen benétigt].




7) Image Rotation: Erlaubt die Drehung des ganzen Bildes. Sie kénnen das Bild
leicht mit der Maus oder den Tasten [«], [—] drehen (—180° - +180°).
Da das Bild um das Zentrum herum gedreht wird, kann es vorkommen, dass es
nicht mehr ganz zu sehen ist.
[Anwendung: Dreht ein Bild von —180° - +180° zur Betrachtung oder Speicherung].

8) Emboss: Lasst einen Ausschnitt erhaben oder vertieft erscheinen, indem die
Fullfarbe auf Grau gesetzt und die Kanten mit der Originalfarbe
nachgezogen werden.

[Anwendung: Wird fir Bildanalysen und Bildinterpretationen bei
Computervisualisierungen bendétigt.

9) Mosaic: Stellt das Bild so dar, als wére es aus kleinen Stiicken oder Kacheln
zusammen gesetzt und gruppiert diese. Der Standardwert ist 8 und Sie
kénnen den Wert mittels Maus oder den Tasten [«] und [—] setzen.
[Anwendung: Zerlegt das Originalbild des Presenters in ein Mosaik].

Digital Image Effects cts| ~ Speichern Drucken Bearbeitung Bereich
Default O 0 Schnell
Grayscale 0 0] T
Negative (0] 0]
Binarization (0] 0] 16~251
Edge Detection (0] X
Image Rotation 0 X l 180" ~+180°
Emboss (0] X
Mosaic (0] X Langsam 0~16




Verwendung des TWAIN-Treibers des Samsung Digital Presenters

1. Systemanforderungen

* Samsung Digital Presenter USB-Treiber

* Anwendungs-Software mit TWAIN-Unterstlitzung
*Zur Verwendung des TWAIN-Treibers muss der Samsung Digital Presenter USB-
Treiber auf dem PC installiert sein.

2. Installieren Sie den Samsung Digital Presenter TWAIN-Treiber
* Siehe dazu auch Installation der Samsung Digital Presenter Software (Details
auf Seite 7).

* Wenn Sie den TWAIN-Treiber nicht Uiber die Routine Install Shield installiert
haben, missen Sie ihn manuell installieren.

3. Verwendung des TWAIN-Treibers mit der Software (Fallbeispiele)

1) Adobe Photoshop: [File] [Import] [UF-80 TWAIN Data Source]

2) JASC Paintshop Pro :
[File] [Import] [TWAIN] [Select Source...] Dann UF-80 TWAIN wéahlen
[File] [Import] [TWAIN] [Acquire...]

3) Microsoft Office:
[Insert] [Image] [Scanner or Digital Camera ...]
Wahlen [UF-80 TWAIN Data Source] und dann [Custom Insert].

4) Fur andere Pakete mit TWAIN-Unterstiitzung ziehen Sie bitte die jeweilige
Anleitung zu Rat.

4. Bilder mit dem UF-80 TWAIN-Treiber scannen
Der Samsung Digital Presenter TWAIN-Treiber arbeitet nahezu identisch wie das
Samsung Digital Presenter USB-Programm. Vgl. Sie dazu die Beschreibung
(Seite 12) mit Ausnahme der Funktion TWAIN.

v Hinweis: * Mit dem SDP TWAIN-Treiber kénnen Sie auch im Modus
HALF Bilder im Vollformat (1024 x 768) scannen.

v Achtung: e Der Samsung Digital Presenter TWAIN-Treiber
unterstiitzt nicht die Funktionen Q-SAVE, DIP und kann
nicht unter QUAR(256 x 192) scannen.

¢ Da einige Grafikpakete einen Fehler bei der TWAIN-
Erfassung aufweisen, kann es beim Einsatz des SDP
TWAIN-Treibers zu Fehlermeldungen kommen. Laden
und installieren Sie den neuesten Software Update Patch
oder kontaktieren Sie den technischen Kundendienst des

Herstellers der Software.




Bilder scannen

IMAGE CAPTURE/SCAN

HALF  FULL =
i)

=T il

1. Die Bilder des Presenters werden im View Panel angezeigt.
Waébhlen Sie die gewiinschte GréBe des TWAIN-Scans. (Standard: Modus HALF im

View Panel)
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Capture.

IMAGE CAFTURESSCAN

= TWAIN

Release Scan

3. Nach erfolgter Erfassung wird die Schaltflache TWAIN aktiviert. Durch Anklicken
wird das erfasste Bild zur Anwendungssoftware Ubertragen.

4. Mehr Information zum TWAIN-Treiber findet sich in der Anleitung zum
Grafikprogramm.

v .Hinweis: * Im Modus FULL /SCREEN FULL kénnen Sie nur Bilder im
Vollformat FULL(1024 x 768) scannen.
Sie kénnen nicht im Modus FULL Preview im Format
HALF(512 x 384) scannen.




Tastaturibersicht

Tasten Beschreibung Bemerkung
[Alt+Eingabe] Auswahl des Modus’ SCREEN FULL
[Wé&hrend der Anzeige]
Schaltet zurlick in Modus HALF
[ESC]
[Wéhrend Erfassung]
Gibt erfasstes Bild frei
Verzeichnispfad fur Schnellspeicherung kann
angegeben werden.
[F2] (siehe Seite 23).

Waéhrend der Ausfiihrung von Q-SAVE sind andere
Funktionen nicht verfligbar.

[Alt + F4] Beendet das Programm.




Arbeiten mit Samsung Digital Presenter AVI Capture

Mit dem Samsung Digital Presenter AVI Capture-Programm kénnen Sie digitale
Bilder aus dem Digital Presenter (512 x 384 Pixel, 20 frame/sec) in eine AVI-Datei
speichern (nur USB 2.0).

1. Achten Sie darauf, dass Ihr Samsung Digital Presenter mit dem PC verbunden ist
und beide eingeschaltet sind.

2. Klicken Sie auf [Start] =¢ [Programme] =4 [UF-80 USB Viewer] =4 [UF-80 AVI
Capture].

3. Das AVI Capture-Programm arbeitet mit der USB 2.0-Schnittstelle (Windows
2000/XP)
(siehe Seite 3, Systemanforderungen).

¥ Capture Time Limits Mo Compression Sz

Time: I 50 Minutes & MPEG-4 (High Cluality) “

Approx 0 298.83 Mbyte  MPEG-4 (Low Guality)

00:00:00

I~ Filp Image Yertical Frame Rate: | 20 framelsec (5~20)
¥ Display Local Time in Al File St |
v Display User Caption in Avl File Capture .

|UF-SD High Quality Test Exit |




v Achtung : * Verwendet Ihr PC das FAT32-Dateisystem, ist die GroBe
der einzelnen Dateien auf max. 4 GB begrenzt. Sie
kdénnen lhr Windows Dateisystem im Dialog fiir die
Laufwerkseigenschaften nachprifen.

Local Disk (E:) Properties

General | Tooks | Hardware | Sharing | Quota |

@ |

Type: Local Dizk
File systern:  MTFS

B Uszed space: 2 B97 428,992 hytes 251 GRB
U Free space: 5.897.953.280 bytes B.49GEB
Capacity: 85590 382 272 hytes 8.00GRB

Dirive E Dizk Cleanup

[] Compress drive to save disk space

Allow Indexing Service to index this disk. for fast file searching

[ 0, H Cancel ] Apply

Um Dateien, die groBer als 4 GB sind, aufzeichnen zu kénnen, missen Sie Ihr
Dateisystem mit NTFS formatieren oder in NTFS konvertieren. Wir empfehlen, den
MPEG-4-Videocodec zu verwenden. (Zum Ausflhren des Befehls
“Formatieren/Konvertieren” wenden Sie sich an den technischen Support.)

FAT32 NTFS
Maximale Dateigré3e 4GB Keine Begrenzung
Keine Kompression ca. 6 Minuten Keine Begrenzung
MPEG-4 Hohe Qualitat ca. 12 Stunden Keine Begrenzung
MPEG-4 Niedrige Qualitat ca. 40 Stunden Keine Begrenzung

* Fir das NTFS-System bedeutet ‘Keine Begrenzung’, dass die Dateigré3e nur durch

die GroBe des Laufwerks (Partition) begrenzt wird.



4. Arbeiten mit dem UF-80 AVI Capture-Programm
(1) Capture Time Limits (Aufzeichnungszeitlimits)

Sie kdnnen ein Capture-Zeitlimit einstellen, um die Aufzeichnung der AVI-Datei
auf eine bestimmte Dauer (in Minuten) festzulegen. Das Programm zeigt
basierend auf dem Kompressionsmodus den ungefahr benétigten
Festplattenspeicherplatz an.

v Hinweis : Die GroBe der AVI-Datei kann durch die Menge der

Bewegungen in den Bildern oder aufgrund fehlender Bilder
(dropped Frames) von der ungefdhren DateigroBe
abweichen.

(2) Kompressionsmodus
Sie haben 3 Kompressionsmodi zur Auswahl:

1> No Compression (Keine Kompression)
- Die aufgezeichnete AVI-Datei wird nicht komprimiert.
- Sie kdnnen AVI-Dateien in bester Qualitét ohne Bildverzerrungen
aufzeichnen.
- Erforderlicher Festplattenspeicherplatz: 39 GB/Stunde
- Ist die Festplatte zu langsam ist, treten haufig dropped Frames (fehlende
Bilder) auf.

2> MPEG-4 (High Quality) (Hohe Qualitat)
- Die aufgezeichnete AVI-Datei wird mittels MPEG-4 Codec komprimiert.
- Sie kénnen Fast-Motion-Bilder mit dem High-Quality MPEG-4 Codec
aufzeichnen.
- Erforderlicher Festplattenspeicherplatz: ca. 300 MB/Stunde

3> MPEG-4 (Low Quality) (Niedrige Qualitat)

- Die aufgezeichnete AVI-Datei wird mittels MPEG-4 Codec komprimiert.

- Sie kdnnen Low-Motion-Bilder (wie z. B. ein Manuskript oder ein
bewegungsloses Objekt) mit geringerem Festplattenspeicherplatz, aber auch
niedriger Bildqualitat aufzeichnen.

- Erforderlicher Festplattenspeicherplatz: ca. 99 MB/Stunde

v Hinweis : Wenn lhre CPU zu langsam ist, treten bei Verwendung des
MPEG-4 Codec haufig dropped Frames auf; die Ldnge der
AVI-Datei kann deshalb von der tatsachlichen
Sequenzdauer abweichen.




(3) Capture Status (Aufnahmestatus)

Sobald die Aufnahme begonnen hat, leuchtet das Statuslampchen rot, und die
Aufnahmezeit wird unterhalb angezeigt.

(4) Flip image vertical (Bild vertikal rotieren)

Je nach Linsenposition des Digital Presenter lassen sich die Vorschaubilder
umdrehen. Sie kdnnen so mithilfe der Option ,Flip image vertical“ das Bild in der
richtigen Ausrichtung erfassen.

(5) Frame rate per second (Bildwiederholrate pro Sekunde)

Anhand der Auswahlméglichkeiten fir die Bildwiederholrate kénnen Sie festlegen,
wie viele Videobilder pro Sekunde aufgezeichnet werden sollen. Wir empfehlen 20
frames/sec (Einzelbilder pro Sekunde). Falls Ihr Computer fur die Aufzeichnung
und Kompression nicht schnell genug ist, miissen Sie die Bildwiederholrate
entsprechend lhren Bedingungen herabsetzen.

v Hinweis : Wenn Sie beispielsweise eine 1-miniitige AVI-Datei mit der
Option “Capture Time Limit” aufzeichnen wollen, aber die
AVI-Datei des Videos nur 30 Sekunden lang ist
(Standardvorgabe: 20 frames/sec), miissen Sie fiir die
Aufzeichnung des Echtzeitvideos die Bildwiederholrate auf
10 frames/sec verringern (20 x (30/60) = 10).

(6) Display local time in AVI file (Ortszeit bei Wiedergabe der AVI-Datei anzeigen)

Mit dieser Option kdnnen Sie bei der Wiedergabe einer AVI-Datei die Ortszeit oben
links anzeigen lassen.

(7) Display user caption in AVI file (Benutzereigene Untertitel bei der Wiedergabe der
AVI-Datei anzeigen)

Mit dieser Option kdnnen Sie bei der Wiedergabe einer AVI-Datei eigene Untertitel
(max. 50 Zeichen) oben links anzeigen lassen.

(8) Capture (Aufzeichnung)

Nachdem alle Parameter fir die AVI-Datei eingestellt worden sind, kdnnen Sie
durch Anklicken der Schaltflache ,,Capture” die Aufzeichnung starten. Geben Sie
den Dateinamen und Dateipfad an. Klicken Sie anschlieBend im Dialogfeld ,Save
As" (Speichern unter) auf ,Save” (Speichern). Die Aufzeichnung erfolgt in die
gewéhlte Datei.




(9) Stop

Die Schaltflache ,Stop” wird aktiviert, wenn die Aufzeichnung begonnen hat; durch
Anklicken von ,Stop“ kénnen Sie die AVI-Datei sicher speichern.

(10) Exit (Beenden)

Beendet das AVI-Capture-Programm.

v Hinweis : 1. Wéahrend der Aufzeichnung darf der Presenter nicht
ausgeschaltet oder das USB-Kabel vom PC entfernt
werden. Sonst kann es zu Problemen mit dem Presenter
oder dem PC kommen.

2. Eine AVI-Datei lasst sich wéhrend der Aufzeichnung
nicht mit der Schaltflache [Exit] abschlieBen. Zum
sicheren Speichern der AVI-Datei miissen Sie erst die
Schaltflache [Stop] anklicken.

3. Das AVI-Capture-Programm und das USB Viewer-
Programm werden nicht gleichzeitig ausgefiihrt.




Problembehebung

Problem

Lésung

Samsung Digital Presenter
Software startet nicht

Kommunikationsproblem zwischen dem Samsung Digital
Presenter und dem Computer. Verlassen Sie das Programm
und machen Sie folgendes:

* USB-Kabel aus- und wieder einstecken.

* Nicht benétigte Programme beenden (besonders wenn
diese auf USB-Geréte zurlickgreifen und System-
Ressourcen beanspruchen).

* Bei Ausschalten des Geréates mindestens 10 Sekunden vor
erneutem Einschalten warten.

Fehlermeldung: "There is a
problem in communication
of USB. Please disconnect
the plug of USB and
reconnect it."

Systemfehler bei der USB-Kommunikation. Abhilfe:
* USB-Kabel aus- und wieder einstecken.
* Prifen, ob der Presenter mit Spannung versorgt wird.

Fehlermeldung: “Fail to
find USB device driver.
Check the USB plug or the
power of USB set."

Der Computer konnte den USB-Treiber nicht finden.

* Anschluss des USB-Kabels prifen.

* Korrekte Installation des USB-Treibers prifen. Néhere
Details siehe auch Seite 7.

* Computer neu starten und erneut versuchen. Falls Versuch
erneut fehischlagt entfernen Sie den Treiber (siehe Seite
10) und installieren Sie ihn nochmals. (Siehe auch Seite 5).

Fehlermeldung: "The
Program

Already Exists or In the
Process of Termination."

» Starten Sie das Programm nach 3 Sekunden Pause.
¢ Sollte ein abnormales Ende auftreten, stecken Sie die
USB-Verbindung aus und wieder ein.

Fehlermeldung: "Fail to
save image."

Dieser Fehler tritt unter folgenden Umsténden auf:

* Falls der Verzeichnispfad fir Q-SAVE auf ein CD-ROM-
Laufwerk oder einen schreibgeschiitzten Pfad weist.

¢ Wenn Sie nicht im Format BMP oder JPEG abgespeichert
haben.

* Falls die Bibliotheken fur die Bildsicherung geldscht oder
beschadigt wurden.




Problem

Lésung

Fehlermeldung (Windows
XP Meldung): "Ein
Hochgeschwindigkeits-
USB-Gerét wurde an einen
Nicht-
Hochgeschwindigkeits-
USB-Hub angeschlossen."

Das System l&uft unter USB 1.1.

* Priifen Sie, ob USB 2.0 im BIOS aktiviert wurde.

* Laden Sie Microsoft USB Patches (KB822603) herunter und
installieren Sie diese.

* Wéhlen Sie unter [Systemsteuerung] den Geréte-Manager und
dann [USB-Controller], klicken Sie unter USB 2.0 Root Hub auf
die Eigenschaften und dann auf Energieverwaltung.
Deaktivieren Sie ‘Computer kann Gerét ausschalten, um
Energie zu sparen’.

* Deaktivieren Sie die Energieverwaltung (S3) des Computers.

Wennsich die von lhnen
aufgezeichnete datei nicht
abspielen Iasst.

Installieren sie die auf der CD befindlichen codecs(neu).




Installation des UF-80 Betrachters(Macintosh Program)

Systemanforderungen

* Power PC G3 400 MHz oder besser (USB 2.0: Power PC G4 800 MHz oder besser
empfohlen)

* MacOS 10.2 oder neuer

* Mindestens 64 MB RAM, 128 MB empfohlen

* USB 1.1- oder USB 2.0-kompatibler Anschluss (USB 2.0 empfohlen)
* Graphikkarte kompatibel zu OpenGL empfohlen

* CD-ROM-Laufwerk

v BEMERKUNGEN :* USB 2.0 PCI-Karten oder USB 2.0 PCMCIA-Karten
werden offiziell nicht unterstiitzt.

* USB 2.0 PCMCIA-Karten besitzen u.U. nicht die
volle USB 2.0 Funktionalitét.




Anschluss des UF-80

1. Stellen Sie sicher, dass der Samsung Digital Presenter und der Computer
eingeschaltet sind.

2. Verbinden Sie das USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des Samsung Digital
Presenters.

3. Verbinden Sie das andere Ende mit dem USB-Anschluss des Computers.

v VORSICHT : Bei einem mit USB 2.0 ausgestatteten Macintosh ist der
Anschluss hinten am System USB 2.0, aber der
Anschluss an der Tastatur USB 1.1. Daher arbeitet ein
Macintosh mit USB 2.0 im Modus Usb 1.1, wenn der
digitale visuelle Presenter an der Tastatur
angeschlossen wird.




Programminstallation

Nach Einlegen der CD doppelklicken Sie zur Ausfiihrung auf das folgende
Programmsymbol.

UF-80 Package.pkg

0.60.6 Install UF-80 Viewer

This Installer package needs to run a
program to determine if it can be
installed. Do you want to continue?

in your Hard

( Cancel ) m

nstallation Type
® Installing
® Finish Up

Reading packages... l‘- Go Back ._'.l { Continue )

Wenn der obengenannte Bildschirm erscheint, klicken Sie auf "Continue". Ist die
Version des Betriebssystems alter als 10.2, wird die Installation abgebrochen.




8ee6o Install UF-80 Viewer

#npnﬂ#nt Information

Samsung Digital Presenter UF-80 Viewer Software
© Introduction The SDP Viewer software lets you control your SDP UF-80 Digital
Presenter on your Macintosh, save the images and print them.

© Read Me
@ License ~ System Requirements
To run UF-80 Viewer for MacOS X Software, your computer must
@ Select Destination meet the following minimum reguirements:
® Installation Type +System Hardware: Any Macintosh with PowerPC G3/G4/G5
® Installing processor 400MHz or higher and an USB port.
+ Operating System: Mac OS5 X 10.2 or later.
® Finish Up *Memory: 128 MB of available RAM space for application.

+Hard Disk: 10 MB of available hard disk space for installing
application and documents.

* Drives: CD-ROM drive to install software.

+ Display: A monitor that can display thousand colors and a resolution
of 1024x768 or higher. A monitor that can display thousands or
millions of colors and a resolution of 1024 X 768 or higher is
recommended.

Connecting SDP UF-80 With Your Macintosh
With the USB interface, you can connect or remove your digital 24

( Print... ) ( Save... ) ( Go Back ) (Cnntinue)

Klicken Sie nach dem Uberpriifen der Information auf "Continue".

To continue installing the software, you must agree to the terms of
the software license agreement.

Click Agree to continue or click Disagree to cancel the installation.

i: Disagree ;1 l: Agree ;)

Klicken Sie nach der Anzeige der Informationen zum Urheberrecht auf "Agree" (wenn
Sie zustimmen).




enon Install UF-80 Viewer

ﬂ Destination

Select a destination volume to install the UF-80 Viewer
© Introduction SOfUREIS.

- Macintosh HD
® Installing 74.4GB (29.7GB Free)

@ Finish Up

Installing this software requires 4.0MB of additional space.

You have selected to install this software on the volume
“Macintosh HD."

( Go Back ) ( Continue )

Wabhlen Sie die Festplatte fiir die Installation der Software. Wenn mehrere
Festplatten im System verfligbar sind, wird die fur die Installation geeignete
angezeigt. Wahlen Sie durch Anklicken und klicken Sie anschlieBend auf "Continue".




860 Install UF-80 Viewer
!|sl.al_l§oﬁware

O Introduction |
© Read Me

© O License
O Select Destination
© Installation Type | The software was successfully installed
© Installing _
@ Finish Up

GoBack ) (SSElesess)

Nach Abschluss der Softwareinstallation klicken Sie auf "Close", um das
Installationsprogramm zu verlassen.

Die UF-80 Betrachter-Software ist im Verzeichnis "Programme" auf der gewahlten
Festplatte installiert.




Betrieb der UF-80 Betrachter-Software
UF-80 Betrachterbildschirm

UF-80 e

POSITIVE INTERNAL

114 s -
HIGH SPEED  XGA ROTATE OFF { ] [ E

| 75Hz IMAGE MODE FREEZE OFF

B s
e Sansng Techuia co Ly

1. BildgroBe einstellen

Stellt die GroéBe eines Eingabebildes ein. Entsprechend der Anwenderwahl wird die
BildgréBe auf 1024x768, 512x384 oder 256x192 geandert.

—e——

E| Zeigt in 1024x768 an.

e

@ Zeigt in 512x384 an.

R

F | Zeigtin 256x192 an.

——




Anzeigebereich abgestimmt (eingepasst). Bei erneutem Anklicken wird das Bild in
seiner Originalgré3e angezeigt, aber ein Teil davon kann verborgen sein. Wenn
der Benutzer das Fenster vergrdBert, wird das ganze Bild ohne Rucksicht auf den
gegenwartigen Anzeigemodus angezeigt.

ww | Wenn die BildgréBe den Anzeigebereich lbersteigt, wird die Abbildung auf den
| AE

2. Funktionsstatusanzeige

= —

i —
1/4 POSITIVE INTERNAL
HIGH SPEED XCA ROTATE OFF
75Hz IMAGE MODE FREEZE OFF

Zeigt den Status des gegenwartigen Funktionssatzes auf dem Bildschirm an.

3. Konfiguration

Preference

Quick Save Folder

fUsers/sjkim/Desktop

Quick Save Format

Format: | JPG i——:—i

C Cancel :) (—'.idw—)

Im Konfigurationsmen( kann der Anwender flr die Schnellspeicherung von Bildern
ein Verzeichnis und ein Dateiformat angeben. Durch Anklicken von "Set..." kann der
Anwender ein Verzeichnis zur Speicherung von Bildern angeben.

Im Popup-Meni Image Format kann der Anwender unter TIFF, JPG, oder PNG
auswahlen.




4. Erfassen (Capture)

Sichert ein Eingabebild eines Satzes als Bilddatei.

Schaltflache wird das aktuelle Bild in dem im Konfigurationsmenl angegebenen
Verzeichnis gespeichert. Wenn die Anzeigegré3e nicht mit der GesamtgréBe des
Bildes Ubereinstimmt, wird bei dem Vorgang "Capture" das Bild in seiner
GesamtgroBe erfasst. (Nur im Modus USB 2.0 mdglich)

I:] | Schnelle Bildspeicherung (Quick Image Saving): Beim Anklicken dieser

i Capture: Erfasst das aktuelle Bild und zeigt es in einem separaten Capture-
' | Fensteran.

ﬁ Wenn das Capture-Fenster geschlossen ist, kann der Anwender es durch
! | Anklicken dieser Schaltflache wieder aufrufen.

5. Schaltflache Control

Im Bereich Control findet sich eine Sammlung von Funktionen zur Steuerung eines
Satzes. Genauere Informationen finden Sie unter "UF-80 Betrachter — Control-
Schaltflachen”.

6. Anzeigebereich

In diesem Bereich wird das Bild gezeigt, das von dem Objektiv des Presenters
aufgenommen wird angezeigt. Das resultierende Bild —durch die Control-
Schaltflachen, das Operation-Panel oder Uber die Fernbedienung bearbeitet- kann in
diesem Bildschirm geprift werden.




Bedienelemente des UF-80 Betrachters

Durch Verwendung des Samsung Digital Visual
Presenter Programms kann der Anwender ein
Eingabebild durch Steuerung des Presenters
verandern.

Mit dem Schieberegler kann der Anwender Zoom, Fokus,
Helligkeit & Farbséttigung einstellen.

Klicken Sie eine der Funktionen unterhalb des
Schiebereglers zu dessen Aktivierung an und stellen Sie
dann die ausgewahlte Funktion ein. Die Anfangseinstellung
ist die Zoom-Steuerung.

Zoom: Aktiviert die Zoom-Steuerung.

{i} | Focus: Aktiviert die Fokus-Steuerung.




Helligkeit: Aktiviert die Steuerung der Helligkeit (Iris)

Rot: Stellt die Bildschirmfarbe ein (rot).

Blau: Stellt die Bildschirmfarbe ein (blau).

sle]=)

2.

ildjustierung
Fihrt die automatische Farbeinstellung durch.

Wechselt zwischen Bild- und Textmodus, wenn angeklickt.

=) (=]

Fuhrt die automatische Fokussierung durch.

Anzeigebereich werden dadurch nicht beeinflusst.

G Bei Anklicken wird das Bild im Presenter um 90°, 180°, 270° gedreht. Bilder im

3. Betriebsschalter fur Lampe

Schaltet bei Betatigung die Lampe des Presenters ein bzw. aus.

)

4. Geratesteuerung

Erstellt von einem Eingangsbild ein internes Bild.

A (=]

Erstellt von einem Eingangsbild ein externes Bild. Ein von einem externen Gerét
importiertes Bild wird nicht im Anzeigebereich angezeigt.

m
=
-]




Schaltet bei Betatigung die Bildfrequenz des Presenters zwischen 60 und 75 Hz
um. Bilder einer USB-Ubertragung werden dadurch nicht beeinflusst.

Bei Betatigung wird die Funktion Freeze (Standbild erstellen) ein- bzw.
ausgeschaltet. Bilder einer USB-Ubertragung werden dadurch nicht beeinflusst.

=] E]

5. Speicher

Schaltet die Funktionen Freeze, Image Divide (Bildteilung), 3x3 Multi, Recall
(Widerruf) und Rotate (Drehung) aus.(Nur far den UF-80DX)

Teilt das aktuelle Bild und ein gespeichertes Bild und stellt diese gleichzeitig dar.
Nach Anklicken der Schaltflache wéhlen Sie im Dialogfeld eine numerische
Schaltflache (1-8).(Nur fir den UF-80DX)

Wenn ein Bild im Modus Image Divide (Bildteilung) angezeigt wird, wird das
gespeicherte Bild zur linken Seite des Bildschirms verschoben.
(Nur fir den UF-80DX)

Verteilt alle gespeicherten Bilder des Presenters auf 9 Bildschirme und stellt diese
gleichzeitig dar.(Nur fir den UF-80DX)

Speichert das aktuelle Bild im Speicher des Presenters. Nach Anklicken der
Schaltflache wahlen Sie im Dialogfeld eine numerische Schaltflache (1-8).
(Nur fir den UF-80DX)

Zeigt ein Bild aus dem Speicher des Presenters. Nach Anklicken der Schaltflache
wéhlen Sie im Dialogfeld eine numerische Schaltflache (1-8).
(Nur fir den UF-80DX)

Speichert die vom Anwender geanderten Werte; darunter auch fir
Zoom/Verkleinerung, Fokus, Helligkeit und Farbsteuerung. Nach Anklicken der
Schaltflache wahlen Sie im Dialogfeld eine numerische Schaltflache (1-4).

Aktiviert die vom Anwender gednderten Werte; darunter auch fur
Zoom/Verkleinerung, Fokus, Helligkeit und Farbsteuerung. Nach Anklicken der
Schaltflache wahlen Sie im Dialogfeld eine numerische Schaltflache (1-4).

L O & EEE EE]




Bilderfassung/-speicherung/-ausgabe

Bilder kdnnen im aktuellen Zustand erfasst und im Format JPG, TIFF oder PNG auf
der Festplatte des Macintosh gespeichert, oder Uber einen Drucker ausgegeben
werden.

1. Erfassung (Capture) von Bildern

Wenn Bilder vom digitalen Presenter im Anzeigebereich erscheinen, klicken Sie auf

Capture (@ ).

_Capture Size

@ Full
O1/4
O1/16

(o) @5n)

Wabhlen Sie die Grée im Dialogfeld. Das ganze Bild kann als 1024x768, 1/4 als
512x384 und 1/16 als 256x192 erfasst werden.

Nach Abschluss des Capture-Vorganges wird das erfasste Bild im Capture-Fenster

angezeigt.
[ Nals] Captured Image (=]
0= o ¢
Bave Co Print Rotate Left  Rutate Right




2. Bilder speichern

Zur Speicherung eines erfassten Bildes klicken Sie auf "Save image...".

Save As: | UFSB0SCaptiire=t ™

(«T») (= [ & sikim E3)

@ iDisk 4| |[7 Backup »|a

@ Network u Desktop [S

= Macintos... 7 Dev >

- - [ dMmsN »

@ Desktop _| &' Documents > |

|5 Documents L{ Daemload i

A Applications L’A. Incomplete. 5

ﬁ' Movies |¥ Library K ‘:

& Music | | Movies "

1 Pictures

File Format: | TIFF
™ Hide Extension New Folder @

2

Nach Angabe von Dateinamen und —format klicken Sie auf "Save", um das Bild zu
speichern.




3. Bildausgabe

Klicken Sie auf "Print" im Capture-Fenster zum Aufruf des Dialogfeldes fuir den
Druck.

Print

Printer: | CX3100(USB) 5

=

Presets: | Standard "

-

Copies & Pages

Copies: | | @ Collated
Pages: @ all
C- From: 1 to: (1

® LPreview) (Sa\re As PDF...) ( Fax... ) (" Cancel ) @

Der Inhalt des Dialogfeldes kann je nach Art des Druckers abweichen.

Die genaue Druckkonfiguration inkl. Papierart und Druckmethode werden
entsprechend dem Druckertreiber eingestellt. Bitte das Handbuch des aktuellen
Druckers konsultieren.

Durch Anklicken von "Preview" wird das aktuelle Bild in das Format PDF
umgewandelt, was dem Anwender vor dem Druck die Méglichkeit der
Qualitatskontrolle gibt.

4. Bilder kopieren

Klicken Sie auf im Capture-Fenster auf "Copy", um ein Bild in die Zwischenablage zu
kopieren. Bilder in der Zwischenablage kdénnen in anderen Programmen durch die
Funktion "Einsetzen" verwendet werden. Auf diese Funktion kann auch Uber das
Tastenkirzel "Strg-C" oder "Copy" im Menu "Edit" zugegriffen werden.




Schnellspeicherung & Konfiguration

Ein im digitalen Presenter angezeigtes Bild kann vom Anwender Uber das
Tastenkirzel "Strg-K" schnell gespeichert werden. Bilder werden im
Schnellspeichermodus in der GréBe 1024x768 gesichert.

Speicherort und -format kénnen im Konfigurationsmeni festgelegt werden.

Preference
Quick Save Folder
[Users/sjkim/Desktop " Set,,,
Quick Save Format
Format:  JPG &
(CCancel) (E5ae)
Bilder Keiuicii i ucin s s 1111, ur w wiia 1 1vas yoopoonons worwoN. Das Format

TIFF verwendet keine Kompression wahrend JPG- oder PNG-Bilder komprimiert
sind. Das Format PNG komprimiert verlustfrei, allerdings kann die Anzahl der Farben
reduziert werden.

Der Dateiname zur Speicherung kann nicht vom Anwender gewahlt werden, er setzt
sich stattdessen aus dem aktuellen Datum und der Uhrzeit zusammen.

v Hinweis: Der Schnellspeichermodus funktioniert nur unter USB 2.0.

Image Rotation (Bilddrehung)

Das Bild im Capture-Fenster kann um 90° horizontal gedreht werden. Diese Drehung
wird bei der Speicherung oder beim Drucken aktiviert.

Die Schnellspeicherung bietet keine Drehfunktion.




Problembehebung(Macintosh Program)

Problem

Lésung

Der UF-80 Betrachter
lauft nicht

Um den UF-80 Betrachter zu aktivieren, muss der
digitale Presenter an einen Macintosh
angeschlossen sein. Die Stromversorgung des
Presenters muss eingeschaltet sein.

Prifen Sie die USB-Verbindung und die
Stromversorgung.

Das Gerat arbeitet nur
im Modus USB 1.1,
selbst dann, wenn es an
ein USB 2.0-
kompatibles System
angeschlossen ist.

Um im USB 2.0-Modus zu laufen, muss das Gerat
an einen USB 2.0-Anschluss oder —Hub
angeschlossen sein.

Der Anschluss des Gerates an einen USB 1.0-Hub
an einem USB 2.0-Anschluss oder einen USB-
Anschluss an der Tastatur oder am Monitor lasst nur
einen Betrieb unter USB 1.1 zu.

Das Gerét ist an einen
USB 2.0-Port
angeschlossen, aber die
Bildschirmanzeige ist
langsam.

Andere aktive Programme schlief3en.

Bei Systemen mit Grafikkarten niedriger
Spezifikation kann die Anzeige langsam sein.




Note




